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BOX CONTENTS

USB Microphone
USB Cable
Desktop mic stand
Headphones
Software CD

CONNECTING THE MICROPHONE

The USB microphone is a Plug and Play device, which means that there are no
drivers to install. The first time you plug the microphone into your computer, it will
automatically install all the necessary driver components and will be ready to use
immediately.

GENERAL SOFTWARE NOTES

Your USB microphone is compatible with any recording software that supports USB
Audio devices. We have included Audacity, however you may prefer to use a
variety of 3 party software packages.

Audacity software is distributed under the General Public License (GPL). More
information as well as open source code can be found on the CD included or on the
web at http://audacity.sourceforge.net.

Audacity works on both Windows (98 and greater) as well as Mac OS X (10.4 and
greater). Software for Linux can be found on the Audacity website.

Go to http://audacity.sourceforge.net/help/ for additional tutorials.

The website also has information for separate add-ons to Audacity to enhance
performance and features.
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AUDACITY SOFTWARE INSTALLATION

Before Starting the Software

Make sure that your USB microphone is plugged into the computer with the supplied USB cable, and that
your computer is plugged in and turned on.

To Install Software (PC)

SOINO AN~

=4

Connect the USB port on the USB microphone to the USB port of your computer.

Turn your computer on and allow it to boot fully if it is not on already.

Your computer will say that Windows detects a new device and that it is available to use.
Insert the CD that came with your USB microphone.

Double-click the Audacity Recording Software to open it.

Double-click the Windows folder to open it.

Double-click the Audacity folder to open it.

Double-click the audacity-win-1.2.4b.exe file to begin installing the application.

Follow the on-screen instructions to install Audacity.

Once the installation has completed successfully, you can open the Audacity application by clicking
on Start, then going to All Programs -> Audacity.

To Install Software (Mac)

Nooh,rwND =
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Connect the USB port on the USB microphone to the USB port of your computer.

Turn your computer on and allow it to boot fully if it is not on already.

Insert the included CD.

Open the CD icon on the desktop.

Double-click the Audacity Recording Software folder.

Double-click the Apple folder.

Drag the Audacity folder, located inside, to your hard drive. We recommend that you move the
folder to your Applications folder.

A window will come up which shows the files copying.

When copying has finished, EJECT the CD. Audacity is now installed.

To open the application, go to your Finder and click on Applications. Then, double-click the
Audacity folder to open it. Lastly, double-click the Audacity icon to launch the application.

Note: If you copied the Audacity folder to a different location than your Applications folder, simply find
the Audacity folder and double-click on the Audacity icon, located inside the folder, to launch the
application.

SELECTING YOUR LANGUAGE

Before you begin using the software, note that

Audacity’s controls and menus can be displayed in a Audio 10 | Qualty | Fils Fomnats | Spectiograms| Directories Interace | Keyboard | Mouss |
variety of different languages. Go to Edit | 2 it

Preferences and click on the Interface tab. Under ™ Akaays o plaing

the Language pull-down tab, you can select your @ Ensbie Edit Toobar

preferred language. ¥ Enable Micer Toolbar

[~ Always slow pausing

¥ Update spectiogram whils playing

[¥ Enable Meter Toolbar
[ Quit Audacity upen closina last window
¥ Enable diagging of left and right selecion edges
I Enable ergonomic order of Audia 10 buttons
Language: [Englih -
Minimum of dB mode display range
35 dB (shallow range far high-amplitude editing)
43 dB [PCM rangs of 8 bt sampies)
36 dB [PCM range of 16 bi: samples)
1201 dB [spprosimate fnit of human hearing)
145 dB [PCM range of 24 bit samples)

Cancel
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CONFIGURING WINDOWS VISTA TO WORK WITH THE USB MICROPHONE

1an

Close all programs that are open
on your computer.

On the bottom left of your screen,
select the Start menu.

Select Settings then Control
Panel.

In the window that opens, find and
double-click the Sound control
panel. (If you don’t see a choice
called “Sound”, choose the Switch
to Classic View option in the panel
on the left of the window, and the
Sound Control Panel should
become available on the right.)

Select the Recording tab at the
top of the Sound Control Panel.

Under the Recording tab, choose
Microphone - USB Audio Codec
as the default device. The USB
Audio Codec represents your
microphone.

Click on the Set Default button to
confirm your choice.

@ Default Programs

.J?HP Windows Update
=)

Programs
& :- Documents

E  Control Panel

@ Network Connections

¢ @ Printers

@ Taskbar and Start Menu

e

Select a recarding device below to madify its settings:

Microphone
High Definition Audio Device
Warking

Line In
High Definition Audio Device
Not plugged in

Microphone
USE Audio CODEC
Waorking

(oo roseiis )
e




10.
11.
12.
13.

Now select the Playback tab
at the top of the Sound
control panel.

Under the Playback tab,
choose the device that you
would like your computer’s
audio to come out of.

Your  computer’s audio
outputs may appear as: Digital Output Device (SPDIF)
Speakers — High Definition o b Detled ol Atin DEdES
Audio Device | ]

Select a playback device below to modify its settings:

ﬁTpeakers
High Definition Audio Device
N-__Q__iarking

Headphones
High Definition Audio Device
Warking

Speakers

or 1 U_SB -ﬁ_udio COREC

{ r Warking
Headphones — High
Definition Audio Device
or both, depending on the — — l
hardware installed in your ([ secoefauk | Peroperties |
computer.

o
Click on the device that best E_ —
matches your desired audio

setup and click Set Default to confirm your selection.

Note: Do NOT choose “Speakers - USB Audio Codec” as your playback
device. USB Audio Codec represents your microphone, and can only be used
as recording input, not a playback output.

Click Set Default to confirm your choice.

Click Apply if possible, then click OK to close the Control Panel.

Click Apply (if possible), then click OK.

Make sure that your computer’s speakers (if not built-in) are plugged into your
computer’s audio output and turned on so you can hear your recording. If your
computer has a headphone output, you can use headphones in-place of
speakers.




CONFIGURING WINDOWS XP TO WORK WITH THE USB MICROPHONE

Close all programs that are open on your

computer.

On the bottom left of your screen, select

the Start menu.
Select Settings then Control Panel.

In the window that opens, find and
double-click the Sounds and
Audio Devices control panel. (If
you don’t see a choice called
Sounds and Audio Devices,
choose the Switch to Classic View
option in the panel on the left of
the window, and the Sounds and
Audio Devices should become
available on the right.

Select the Voice tab at the top of
the Sounds and Audio Devices
control panel.

Under Voice Playback, choose
your internal sound card as the
default device. This varies by
computer but should not be set to
“USB Audio Codec, Modem, or
Microsoft Sound Mapper.”

@{ St Frogram Acrrss and Nirfits
Wl windows cataig

Ib e

w
DJ e 0L DoLamens

| r'% Cpen Cifice Cooument

= Progers

)]
L5

Donuments
| Controi panal

@ Hetwark Connections
v |5 Privkers and Fawes

' Sounds and Audio Devices Properties

Volume Sounds Audic Vaics Harduars

These satiings cartol volume znd advancad aptions for tha voice
playback ar recarding device you selected

Vaira playhack

Vaice racoding

Diefaul davice

A

U= udic conE

Teat harchware .

[ ok ][ cance |[ Apply

Under Voice Recording, select USB Audio Codec for your default device —

this is the USB truntable.
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11.

12.

13.

Select the Audio tab at the top
of the Sounds and Audio
Devices control panel.

Under Sound Playback,
choose your internal sound card
as the default device. This
varies by computer but should
not be set to “USB Audio
Codec, Modem, or Microsoft
Sound Mapper.”

Under Sound Recording,
select USB Audio Codec for
your default device — this is the
USB microphone.

Check the box titled Use only
default devices.

Click Apply (if possible), then
click OK.

Make sure that your computer’s
speakers (if not built-in) are

Sounds and Audio Devices Properties

Wik Swunds Ao Woice

| Hedware

Sound playback

»@_ Detaul device:
3

Seagma | el O Major Audio by

‘alume: Advanced
Sound recording
Detaul device.
USE Audic CODEC W
MIDH music playback
Tha  Oefautdevice
Microsol G5 Wevelsbie SW Syrif w
Walurne: J Abnant I

[w]Usa naly defauh devices

o | [ cewal | Apply

plugged into your computer’s audio output and turned on so you can hear

your recording.

If your computer has a headphone output, you can use
headphones in-place of speakers.
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AUDACITY CONFIGURATION FOR WINDOWS

—_

w N

Launch Audacity: Click on the Start menu on the bottom left of your
screen. Select All Programs, then Audacity.

In Audacity, click on the Edit menu at the top of the screen.

Select Preferences from the Edit menu.

File [Edit] View Project Generate FEffect Analyze Help
| CantUndo Cirl+Z

Can't Redo Ctrls Y |!j 'J

Cut Ctrl+X 20
Copy Ctrl+C
Paste Ctri+ V.
Trim Ctri+T

Delete Ctrl+K
Silence Chrl+L

Split
Duplicate Ctrl+D

Select...

Find Zero Crossings

Selection Save

Selection Restore

Move Cursor...

Snap-Tow.

Preferences...

Figure 1: Select Preferences

The Audacity Preferences window will come up (Figure 2). Choose the
Audio I/0 tab from the top of the Preferences screen.

Set your Playback Device to your internal sound card. Since different
computers have different internal sound cards, your selection may be
different from the image below (Figure 2). The correct selection, however,
will NOT be USB Audio Codec, Microsoft Sound Mapper or Modem.

Set your Recording Device to USB Audio Codec. This represents your
microphone.

Note: The USB microphone may show up with a different name in the
Preferences window. This may depend on your computer model and
operating system. 99% of the time it will contain “USB” in the Name.

Set Channels to 2 (Stereo).
Check the box labeled Software Playthrough.

10
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oo,
Audio 1/0. | Gualty | Fle Formats | Spectrograms | Directories | Interface | Keyboard | Mouse | 1.
 Playback.
e [ v T 3
iing
Device: [ Microphone (USE Audio CODEC ) =]
Chirmels: [2{Sters0) =]

I~ Play other tracks while recording new one
[ Software Playthrough (Play new track whils recording it)

ores | %]

Figure 2: Select USB Audio Device from Preferences

Under the Quality tab, set the Default Sample Format to 16-bit.

Select OK to save your settings and close the Preferences window.

0. At the top of the main Audacity window, to the right of the play control
buttons, you will see the input and output level meters (labeled L and R).
Under the output level meter, is an icon that looks like a microphone.
Next to the microphone is a black arrow that points down. Click this arrow
and select Monitor Input. (If you don't see the input and output level
meters, open your Preferences again as described above, select the
Interface tab, and make sure that Enable Mixer Toolbar is checked.)

Analyze Help

S©o®

”51)) TS

ot [mam [

Horizontal Stereo

fae

Vertical Stereo

Linear
dB

Disable

You should be all ready to record.

These settings will be saved when you exit. However, you will need to select
Monitor Input from the input meter's drop-down menu each time you launch
Audacity.

11



AUDACITY CONFIGURATION FOR MAC 10.4 AND
ABOVE

1. With the Audacity program open, click on the Audacity menu at the top of
the screen.

2. Select Preferences from the Audacity menu.

3. Under the Audio I/O tab, set your Playback Device to Built- In Audio.

4. Under the Audio I/O tab, set your Recording Device to USB Audio
Codec.

5. Under the Audio I/O tab, set your Channels to 2 (Stereo).

6. Check the box labeled Software Playthrough.

‘.06 Audacity Preferences

Q-Jmlol.fea Quality = File Formats = Spectrograms = Directories  Interface  Keyboard | Mouse -

_Playback _
.
Dew@m-sn Outut D)
Recording
Devicel | USB Audio CODEC b =
Channels:{_ 2 (Sterec) § B

D Play other tracks while recording new one
D Hardware Playthrough (Play new track while recording it)
@ﬂwau Playthrough (Play new track while recording it}

D Do not modify audio device settings (such as sample rate)

A

7. Under the Quality Tab, set the Default Sample Format to 16-bit.

12
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0006 Audacity Preferences

o Audio /O | Quality | File Formats | Spectrograms Directories Interface Keyboard Mouse -
Default Sample Rate: | 44100 Hz %) 44100

Default Sample Form aft b A e

Real-time sample rate col
High-quality sample rate converter: | High-quality Sinc1 . |%)
Real-time dither: @

High-quality dither: [ Triangle %)

A

Select OK to save your settings and close the Preferences window.

At the top of the main Audacity window, to the right of the play control
buttons, you will see the input and output level meters (labeled L and R).
Under the output level meter, is an icon that looks like a microphone.
Next to the microphone is a black arrow that points down. Click this arrow
and select Monitor Input. (If you don't see the input and output level
meters, open your Preferences again as described above, select the
Interface tab and make sure that Enable Mixer Toolbar is checked.)

" @ Audacity File Edit View Project Generate Effect Analyze Help

R - : = —

foll =

R = el Sl = il = el = il == T i B e TS P LI Yt s
4.0 Horizontal Stereo 7.0

Vertical Stereo

Linear
dB

Monitor input

These settings will be saved when you exit. However, you will need to
select Monitor Input from the input meter’'s drop-down menu each time
you launch Audacity.

13



Other Important Macintosh Settings:

We have set up Audacity’s separate playback and record preferences, but your
Mac also has its own audio playback and record settings. When you first connect
the microphone, the Macintosh will often select the “USB Audio Codec” as the
audio input and output for your entire system. Since your microphone does not
have speakers, audio will not be heard from your other programs until you tell your
Mac not to use the microphone as an output device.

Here’s how to change these settings so that your internal sound card will always be
used for playback, whether or not your microphone is connected via USB:

The Audio Midi Setup Utility:

1. Open your Finder.
2. Open your Applications folder.
3. In the Applications folder, open the Utilities folder.
4. In the Utilities folder, open the Audio MIDI Setup.
o0 (7 utilities -
EES B E-iuﬂ] - Q
=Y # Preview [~ B Activity Monitor o v Preview:
e [ QuickBooks NUE % Adobe updater |
1 - () QuickTime Player |4 Adobe Utilities =
A RAD.LAR [ meason > = AMirPort Admin Utility \
[l Roxio Toast Lite 6.0.7L IZ! AirPort Setup Assistant |
m Desktop 9 Safari E-Appie Loops Uiy \
A% & sherlock | w Audio MIDI Setup |
TechSupportMBP | w coo ot bro “-Baich Monioe—" !
Stickies «» Bluetooth File Exchange
¥ Applications , Stuffie 10.0 ; Boot Camp Assistant : Name Audio MIDI Setup
r £ SysEx Librarian ColorSync Utility | Kind Apglication
| ] Documents il Sysoem Praferences B Console - Size 5.9 MBon disk
== I & DigitalColor Meter Created L/14/06 2:11
i 7 Textedit g e
H Maovies 0P Teanehior . &1 Directary Access . n'.uc-hu.: i,' 1'1!26 2:24
é Music & Transmit & Disk utility R S
g uniQuest f... EW14000S K Grab Version 2.1.1
[\ Pictures MPD24 # Grapher
— ('LB;E Utilities Y & insealler e More info...
- skiops » L iPod Software Updater =
|| [J windows Media Player  » o L Java * [ I
l.ﬂ[ 31 selected, 12.04 GB available o
5. In the Audio MIDI Setup under Audio Devices, set:

The Default Input to USB Audio Codec
The Default Output to Built-in Audio or Built-in Output
The System Output to Built-in Audio or Built-in Output

14
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00606 Audio MIDI Setup i
| Audio Devices | MIDI Devices |

System

Default Input: 1 USB Audio CODEC +] Default Output:

Built-in Output
I USB Audio€OD

Jabra BT135

Properties For: E USB Audio CODEC @

Cloek Souree: Default 51 [ configure speakers

Audio Input Audio Output

Master Stream )

Master Stream B
Source: | Default 3] Source: | Default )
Formar: [44100.0Hz |7 2ch-l6bin 8] Format; [44100.0Hz 7] [2ch-16bit T3]
Ch | Volume Slider Value dB  Mute Thru Ch Volume Slider Value 4B Mute
M & nia  nifa M & =
1 & nla nfa [ O 1 e—— 100 000 [
2 & - nla nia 2 |—e 1.00 0.00

A

Now, programs other than Audacity will only use your internal sound card for audio
output.

15



RECORDING INTO THE COMPUTER
°

1. Press the Record Button L_—

2. Speak into the microphone.

3. Turn the VOL control up on the microphone until you are getting a good signal
reading in Audacity. Make sure that you are not reaching the red on the level
meters and “clipping” the signal.

4. You will see the waveform of the audio on the screen as it is recording. You
will hear the audio coming from the output of your computer’s soundcard.

No Audio? Go back to the Preferences menu and make sure you have
“Software Playthrough” selected and the speaker volume up on your computer.
See Troubleshooting at the end of this manual for more help.

5. Press Stop | when you have finished recording.

6. SAVE YOUR FILE NOW by clicking on “File” » “Save Project.” Select the
destination and file name for the project and click “Save.”

7. You have completed the recording process.

‘:!Aumuv (8[E=X]
ﬁgjzt,m; Project Generate Effect Analyze Heb — = s 5T S . m‘% W‘M ij p‘ﬁ‘a‘&‘
o ‘

o, 441002

32-bit float o5

wute| Sob || g
© 05

L R
O 40

05
00
05
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ADJUSTING YOUR AUDIO LEVEL (optional)

1. Select your entire recording by selecting “Edit”, then “Select...”, then click
“All”. You can also use CTRL+A on a PC or APPLE+A on a Macintosh to
quickly select all.

€3 Audacity

File Edit Vview Project Generate Effect Analyze Help

|7 undopeete Ctl+z T

i——l9 > |

3.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 70 8.0
| L L ! L h !

X|4

=

32

il

L

Selection Save
Selection Restore

Mave Cursor...
Snap-To.

2. Select the “Effect” menu and choose the desired effect.

a. There are various types of effects which are described further in
the software’s help section as well as on the web.

b. Normalize should be used to have the correct volume on the
recording.

MmAmhcity
|[Fie Edit View Project Generate [Effect | Andlyze _Help
Repeat Normalize Ctl4R
Ay
BassBoost.
Change Pitch...
Change Speed.
Change Tempo...
Compressor.

Normalize B

Mormmalize by Dominic Mazzoni

W Hemove anv TG offsef lcenter on U vetticallyk

¥ Nomalize maximum amplitude to -3 dB

Preview Cancel | OK I

Repeat.
Reverse
Wishwah

Cross Fade In
Crass Fade Out

Hard Limiter,..
High Pass Fiter
Low PassFilter,..
c4..

Tremoo.
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EXPORTING YOUR RECORDING

This section explains how to export your recording to WAV format to burn to a CD.
You may also choose to convert to MP3 requiring 3 party software downloaded
from the internet. Refer to the software help section for more information.

1. Now that you have finished recording [EFE
and editing your session, you have to [ Edi view Project Generate Effect

export the audio to your hard drive. Mew e+l
Qpen... Chrl+3

Please note that if you would like to Close chrkw

export to MP3, you may need to Save Profect Cirhs

download an MP3 codec from the | >FroEcths.

Internet — many are free and widely Recent Files... '

available. Expart s WAY..,

Please also note that if you are
recording for the purposes  of
podcasting, you will need to export your
session as an MP3 file.

Export As MP3. ..

Export As Ogg Yorbis. ..

2. Select the “File” menu and then select Export Mgk

“Export As WAV...”.
Page Setup...
Print...

3. Lastly, name your session and select the
destination folder for the file. Exit

LISTENING AND EXPORTING TO WAV & MP3

To listen to your digitized audio, you will need a third party application that can play
WALV files. There are a variety of applications built into many operating systems as
well as free downloads on the internet. You can also use any standard audio CD
burning software to burn your WAV files to an audio CD.

There are many free software applications that can play, burn, as well as convert
WAV files to MP3. Once a file is in MP3 format it can be placed on any MP3
compatible mobile digital device.

As we already mentioned, if you are recording for the purposes of podcasting, you
will need to export your session to an MP3, or convert the exported WAV file to an
MP3. The reason for this is that MP3 files are considerably smaller in size than
WAV files and are, therefore, better suited for transmission and streaming over the
Internet. There are many MP3 codecs available on the Internet — many are free
and easily available.

18
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UPLOADING YOUR PODCASTS

As part of the Podcasting Kit, lon Audio includes a free 30-day hosting of your podcast through
Cyberears.com. Once you have finished recording and saving your session as an mp3, you will need to
upload it to our custom website which will host and promote your podcast to major podcast syndication
websites.

ACTIVATING YOUR ACCOUNT:

1. Go to www.alesispodcast.com - this is the custom website that has been created to help you
promote your podcasts.

2. Click on Register to create a user account. The registration process will provide you with a secured
login ID & password so that you can manage your audio files that have been uploaded.

3. You will be prompted to fill out some information about yourself. Enter this information and then type
in a Login ID and password that you would like to use with this account. Then click on Save & Next..

4. An email from service@cyberears.com will be sent to the address that you provide with the sign-up
information. You will need to open your email and unlock the Cyber Ears account you just created.
Just simply click on the link that is included in the email.

5. Now you are ready to upload your podcasts!

Tip: Once you are logged in, you may wish to go through the available tutorials on Podcasting.
These tutorials explain how to use the site in depth and how to get the most out of your podcast
experience. Click on Tutorials.

UPLOADING:

1. Once you have activated your account by clicking on the link provided in the email that you received,
go to www.cyberears.com and log in using your Login ID and password that you created.

2. After you have successfully logged into Cyberears, you will be taken to the My Audio section. This is
where you will upload and manage your podcasts. In addition other functions are provided to assist
you with managing the download statistics on your Podcasts, etc.

w

Then click on Upload to upload your audio files.

>

You will be asked “What type of audio is it?” — since you will be uploading an audio file that is part of
a Podcast, choose Podcast. Otherwise you might wish to select another option. Then click Next.

5.  Click Create to create a new podcast.

Tip: Your audio files are not Podcasts. They are episodes of a Podcast, so if you haven'’t
created a Podcast yet, you can’t upload the audio files until you do this. By clicking Create, you
are creating a record of the Podcast with all the necessary information needed to register it with
the search engines. Once its created, you then simply attach your audio file to the Podcast.
Since a Podcast typically has many episodes, subsequent new audio files you create can easily
be uploaded and associated with the Podcast.

6.  You will be asked to fill out information including the title, author, description and category information
of your podcast. You can optionally also upload a photo image of the host, or some graphic about
your Podcast. This image will be included in search registries for your Podcast. Fill out this
information and then click Save & Next.
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On the next page you will be given information to allow you to directly promote your Podcast. Also,
you can choose to have Cyberears.com register your Podcast with numerous Podcast registries.
Choose the registries that you would like your Podcast automatically submitted to and once you are
done, click on Save & Next.

Note: Registries are databases which hold information about where the podcast is located on the
web, descriptions, and so on. Registries work much in the same way as an Internet search engine
(e.g. Google.com). They don't contain the audio files — they just register your Podcasts so that
others can find you. These registries are checked by programs called aggregators (such as
iTunes), which update their podcast listings and make them available to the program’s listeners.
Any podcast that a listener is interested in can be ‘subscribed’ to which then tells the aggregator to
check for new episodes of the Podcast periodically. Usually the aggregator programs check
registries about once every hour or so.

Now you can choose the file that you would like to upload. Click on File | Select file(s) on the applet
on the screen.

Find the mp3 that you recorded with Audacity and click Open..

The last step is to describe your episode. Type in the filename and a description and click on Save &
End.

Tip: MP3 files have embedded information in them (called ID3 tags) that describe the audio file
created. This includes information such as Artist, Track Name, Album, etc. This information is
automatically updated for you by Cyberears.com so that any person downloading the audio file will
get the information ‘tagged’ on it that is consistent with the Podcast information you have submitted.

And you are all done! You have successfully published your podcast. Now listeners around the
world can check out your podcast and subscribe to it if they wish.

Tip: Make sure that your podcast was properly uploaded and registered by using an aggregator
program such as iTunes to find your podcast. Remember, however, that some aggregators might
not be checking certain registries. This is why it's a good idea to familiarize yourself with the
different podcast registries and aggregators on the Internet in order for your podcasts to reach the
3largest audience possible. Also keep in mind that registries take some time to update their listings
of new Podcasts. It's not uncommon for registries such as iTunes to take weeks to add your
Podcast to their listing. Typically you will be sent an email letting you know that they are reviewing
your Podcast to see if it is acceptable to them before they add it. Each registry has their own
operational procedures for this, and they change regularly. Make sure that you familiarize yourself
with their individual policies so that you know when to expect to see your show appear on their
listings.

Tip: Cyberears.com have bundled a free 30 day account with your lon Audio Podcasting Kit. At
the end of this 30 day period, you will receive notifications from Cyberears.com to allow you to
purchase a subscription account directly with them and extend your hosting while the subscription
is active. There are different levels of service subscriptions available. Check with
www.cyberears.com for more information on your subscription options.
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TROUBLESHOOTING

Please contact lon Audio or your retailer before returning this product. See
the Safety Guide for more information.

NO SOUND:

e If you are not getting any sound into the software application, go back to the
Preferences as shown above and make sure you have selected the USB input
for the recording device.

¢ If you cannot hear the audio but you do see the waveform on the screen, open
your Preferences and make sure that your “Playback Device” is set either to
your internal computer soundcard (if you are listening through your computer)
or “USB Audio Codec” (if you are listening through the headphone jack on the
microphone itself).

e Power Cycle: Close Audacity and unplug the USB Cable. Then plug in the
USB Cable, and reopen Audacity.

e Check that the VOL control on the USB microphone is turned up to a suitable
level.

e Check the microphone slider in Audacity to make sure that it is at full volume,
all the way to the right as shown in the figure below:

POOR SOUND Quality:

e If a recording sounds distorted or garbled during playback, you may need to
adjust the input volume in Audacity. Try moving the Input Level slider in
Audacity to the left to lower the input volume. You can use the normalize
effect as described above to bring the volume back up to normal after the
recording.

e If you experience any odd sounds coming from the recording, try closing all
applications, restarting the computer, and only run Audacity while recording.



iINDICE

CONTENIDO DE LA CAUJA ..., 23
COMO CONECTAR EL MICROFONO .........ccoocveeeeveeeeen. 23
NOTAS GENERALES SOBRE EL SOFTWARE.................. 23
INSTALACION DEL SOFTWARE AUDACITY ........coco........ 24
SELECCION DEL IDIOMA .........oooooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeer e, 24
COMO CONFIGURAR WINDOWS VISTA PARA
FUNCIONAR CON EL MICROFONO USB................. 25
COMO CONFIGURAR WINDOWS XP PARA FUNCIONAR
CON EL MICROFONO USB ..o, 27
CONFIGURACION DE AUDACITYENPC .....cocovveee.. 29
CONFIGURATION DE AUDACITY PARA MAC OS 10.4 Y
SUPERIORES ........oooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 31
GRABACION EN LA COMPUTADORA ..........coooveeeeeven. 35
AJUSTE DEL NIVEL DE AUDIO (OPCIONAL).................... 36
EXPORTACION ...t ee e en s 37
ESCUCHA Y EXPORTACION A WAV/MP3.........coccoovennn.. 37
CARGA DEL PODCAST ..o 38

SOLUCION DE PROBLEMAS ...........c.ccccevoveereciereeneneene, 41



paq =]

CONTENIDO DE LA CAJA

Microfono USB

Cable USB

Soporte para micréfono de escritorio
Auriculares

CD de software

COMO CONECTAR EL MICROFONO

El micréfono USB es un dispositivo Plug and Play, lo que significa que no es
necesario instalar drivers. La primera vez que enchufe el micréfono en su
computadora, se instalaran automaticamente todos los componentes de drivers
necesario y estara listo para usar inmediatamente.

NOTAS GENERALES SOBRE EL SOFTWARE

Su micréfono USB es compatible con cualquier software de grabacion que soporte
dispositivos de audio USB. Hemos incluido a Audacity, pero no obstante ello
usted puede preferir usar una variedad de paquetes de software de terceros.

Audacity es distribuido bajo General Public License (Licencia publica general,
GPL). Puede encontrar mas informacion, asi como el cédigo fuente abierto, en el
CD incluido o en la web en http://audacity.sourceforge.net.

Audacity funciona tanto en Windows (98 y superiores) como en Mac OS (X 'y 9.2+).
El software para Linux se puede encontrar en el sitio web de Audacity.

Visite http://audacity.sourceforge.net/help/ para obtener tutoriales adicionales.

El sitio web tiene también informacion de agregados (“add-ons” de Audacity para
mejorar su funcionamiento y caracteristicas.



INSTALACION DEL SOFTWARE AUDACITY

Antes de arrancar el software
Asegurese de que su micréfono USB esté enchufado a la computadora con el cable USB suministrado y
que la computadora esté enchufada y encendida.

Para instalar el software (PC)

2oENOOA®

Conecte el puerto USB del micréfono al puerto USB de la computadora.

Encienda la computadora y espere que arranque completamente si no estaba encendida de
antemano.

La computadora indicara que Windows detecta un nuevo dispositivo y que esta disponible para usar.
Inserte el CD que vino con su micréfono USB.

Haga doble clic en Audacity Recording Software (Software de grabacion Audacity) para abrirlo.
Haga doble clic en la carpeta Windows para abrirla.

Haga doble clic en la carpeta Audacity para abrirla.

Haga doble clic en el archivo audacity-win-1.2.4b.exe para comenzar a instalar la aplicacion.

Siga las instrucciones de la pantalla para instalar Audacity.

Una vez terminada exitosamente la instalacién, puede abrir la aplicaciéon Audacity haciendo clic en
Start (Inicio) y yendo luego a All Programs -> Audacity (Todos los programas -> Audacity).

Para instalar el software (MAC)

NoO oA

©®

Conecte el puerto USB del micréfono al puerto USB de la computadora.

Encienda la computadora y espere que arranque completamente si no estaba encendida de
antemano.

Inserte el CD incluido.

Abra el icono del CD del escritorio.

Haga doble clic en la carpeta Audacity Recording Software (Software de grabacién Audacity).
Haga doble clic en la carpeta Apple.

Arrastre la carpeta Audacity que se encuentra dentro de ella, a su disco duro. Recomendamos que
transfiera la carpeta a su carpeta Applications (Aplicaciones).

Aparece una ventana que muestra que los archivos se estan copiando.

Cuando termine de copiarse, EXPULSE el CD. De esta forma queda instalado Audacity.

Para abrir la aplicacion, vaya a su Finder (Buscador) y haga clic en Applications (Aplicaciones).
Luego, haga doble clic en la carpeta Audacity para abrirla. Finalmente, haga doble clic en el icono
de Audacity para lanzar la aplicaciéon.

Nota: Si copié la carpeta de Audacity en un lugar distinto a la carpeta Applications, busque
simplemente la carpeta de Audacity y haga doble clic en el icono de Audacity ubicado adentro de la
carpeta para lanzar la aplicacion.

SELECCION DEL IDIOMA

Antes de comenzar a usar el software, tenga en cuenta
que los controles y mends de Audacity se pueden
mostrar en una variedad de idiomas diferentes. Vaya
Edit | Preferences (Editar | Preferencias) y haga clic en
la pestafia Interface (Interfaz). En la ficha desplegable
Language (ldioma), puede seleccionar su idioma
preferido.

24

o /0 | Qualy | File Fomals | Spectiogans | Diestores Intrace | Keytoad | Mouse

7 i el e s

T~ Always allow pausing

I Always allow playing

[V Update spectrogram while playing

¥ Enable Ecit Toobar

[V Enable Miker Toolbar

[V Enable Meter Tookbar

I Quit Audacity upen closing last window

¥ Enable dragging of left and right selection edges
I Enable ergonomic order of Audio 1/0 buttans

Language: [Engish =

Minimum of 4B
(%35 4B (shallow range for high-ampiude editing)
48,88 [PCM range of 8 bit samples)

£ 35 6B PCM range of 16 bit samples)

" 120dB (approsimate lmk o human heaing)
(145 dB [PCM range of 24 bt samples)

Cancel
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comMo CONFIGURAR WINDOWS VISTA PARA FUNCIONAR CON
EL MICROFONO USB

@ Default Programs

e[,-!':P Windows Update
-l

1. Cierre todos los programas que
estén abiertos en su computadora.

2. En la esquina inferior izquierda de la
pantalla, seleccione el menu Start
(Inicio).

3.  Seleccione Settings
(Configuracién), y Control Panel
(Panel de control).

Programs

"5 Documents

@ Network Connections

L Printers

il Taskbar and Start Menu

4. En la ventana que se abre, [
busque y haga doble clic en el
panel de control Sound (Sonido).
(Si no ve una opcién llamada

Select a recording device below to madify its settings:

-
“Sound”, seleccione la opcidn : E:.EL:S?F?R&.WUWDewce
. . . Woarkin:
Switch to Classic View (Conmutar e :
a vista clasica) en el panel de la 2 Figh Defintion Audia Device
: ok ok et

izquierda de la ventana y el panel
de control Sound debe aparecer (
disponible a la derecha).

5.  Seleccione la pestafia Recording
(Grabacion) de la parte superior
de Sound Control Panel.

6. Bajo la ficha Recording,
seleccione Microphone - USB ([ setpefau | J properties | I
Audio Codec (Micréfono -
Cédec de audio USB) como =
dispositivo predeterminado. El cédec de audio USB representa a su
micréfono.

7. Haga clic en Set Default (Configurar opcion predeterminada) para confirmar
su eleccion.

Microphone
USB Audio CODEC
Warking

Eoc ] focamal ] [ sy |

25



10.
11.

12.
13.

Seleccione la pestafia
Playback (Reproduccion) de
la parte superior de Sound
Control Panel.

Bajo la ficha Playback,
seleccione el dispositivo por el
que desea que salga el audio
proveniente de su
computadora.

Las salidas de audio de la

Playback

Select a playback device below to modify its settings:

(¥ ]
<9

©
=P
) ¢

Working

Speakers
High Definition Audio Device

Working

Headphones
High Definition Audio Device

Digital Output Device [SPDIF)
High Definition Audio Device
Working

Speakers
USE Audio CODEC
Working

computadora pueden aparecer
como:

Speakers — High Definition

Audio Device (Altavoces - —
Dispositivo de audio de alta oot ] [ covi
definicion)

o}

Headphones — High Definition Audio Device (Altavoces — Dispositivo
de audio de alta definicion)

0 ambos, segun sea el hardware instalado en su computadora.

Haga clic en el dispositivo que se adapte mejor a la configuraciéon de
audio que desea y en Set Default para confirmar su seleccion.

Nota: NO elija “Speakers - USB Audio Codec” (Altavoces — Dispositivo de
audio codec) como dispositivo de reproduccion. USB Audio Codec
representa a su microfono, y sélo se puede usar como entrada de
grabacion, no como salida de reproduccién.

Haga clic en Set Default para confirmar su opcién.

Haga clic en Apply (Aplicar) si es posible y luego en OK (Aceptar) para
cerrar el panel de control.

Haga clic en Apply (si es posible) y luego en OK.

Asegurese de que los altavoces de la computadora (si no estan
incorporados) estén enchufados a la salida de audio de la misma y
encendidos, de modo que pueda oir su grabacién. Si su computadora
tiene una salida para auriculares, puede usar auriculares en lugar de
altavoces.
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C()MQ CONFIGURAR WINDOWS XP PARA FUNCIONAR CON EL
MICROFONO USB

Cierre todos los programas que estén
abiertos en su computadora.

En la esquina inferior izquierda de la
pantalla, seleccione el menu Start
(Inicio).

Seleccione Settings (Configuracion),
y Control Panel (Panel de control).

En la ventana que se abre, busque y
haga doble clic en el panel de control
Sounds and Audio Devices
(Dispositivos de sonido y audio). (Si
no ve una opcion llamada “Sounds
and Audio Devices”, seleccione la
opcion Switch to Classic View
(Conmutar a vista clasica) en el
panel de la izquierda de la ventana y
Sounds and Audio Devices debe
aparecer disponible a la derecha).
Seleccione la pestana Voice (Voz)
en la parte superior del panel de
control de dispositivos de sonido y
audio.

Bajo Voice Playback (Reproduccion
de voz) elija su tarjeta de sonido

@/ Set Program &oress and Defwts
WL wnoows Cataig

% ‘wneo st

s i e O Douinent

| B4 open ifice Document
T3

[ Progans

;‘ Daouments
L5

W Hetwark Connections
» |i Prvters and Faves

o Taskbar and St Mern
| Hep and Suppart

g

M S san
L7)
=

Run...

St Do,

‘e Windaows XP P

' Sounds and Audio Devices Properties

Volume Sounds Audiz Vaica Hargware
These sefings carol volume 3ad s2vancad apticns for tha veics
playback ar recarding devize you selecid

Woita playhack

Valums... | | Advancad...
Vaica racoeding
g Diefault davice
L |usB Audio conEc ~|
Test hardware .
l O | Cancel | [ Aogly ]

interna como dispositivo predeterminado. Esto varia segun la computadora
pero no se debe configurar a “USB Audio Codec” ni “Modem” ni “Microsoft

Sound Mapper”.

27



10.

11.

12.
13.

Bajo Voice Recording,
seleccione USB Audio Codec
(Codec de audio USB) como
dispositivo predeterminado — ;
éste es su giradiscos USB. L/
Seleccione la pestafia Audio

Sounds and Audio Devices Properties

ok Sounds Ao Voice | Hadware

Sound playback

Cetaul devce:

(Audio) en la parte superior del Yoo Actronced
panel de control de dispositivos Sourd recording

de sonido y audio. ;a? Sl

Bajo Sound Playback e daldnnin -
(Reproduccion de sonido) elija

su tarjeta de sonldq interna Vi s gtk

como dispositivo T Ossutdeice

predeterminado. Esto varia == Microsolt G5 Wavelsmie SW Sy v
segun la computadora pero no T T I

se debe configurar a “USB
Audio Codec” ni “Modem” ni ] s ol dafmul avices
“Microsoft Sound Mapper”.

Bajo Sound Recording,
seleccione USB Audio Codec (Codec de audio USB) como dispositivo
predeterminado —éste es su micréfono USB.

Marque la casilla llamada Use only default devices (Usar sdlo los
dispositivos predeterminados).

Haga clic en Apply (si es posible) y luego en OK.

Asegurese de que los altavoces de la computadora (si no estan
incorporados) estén enchufados a la salida de audio de la misma y
encendidos, de modo que pueda oir su grabacion. Si su computadora tiene
una salida para auriculares, puede usar auriculares en lugar de altavoces.

| 0K | | Cancel | Apphy
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CONFIGURACION DE AUDACITY EN PC

1.

Inicie Audacity: Haga clic en el menu Start (Inicio) de la esquina inferior
izquierda de su pantalla. Seleccione All Programs (Todos los programas) y
luego Audacity.

En Audacity, haga clic en el menu Edit (Edicién) de la parte superior de la
pantalla.

3 Audaciy
File [Edit] View Project Generate Effect Analyze Help
= Can't Unda Ctrl+Z

Can't Redo Ctri+Y

Cut Crl+X
Copy Ciri+C
Paste Ctrl+ V.
Trim Ctrl+T
Delete Crl+K
Silence CtilsL
Split

Duplicate Ctri+D
Select...

Find Zero Crossings

Selaction Save

Selection Restore

Move Cursor...

Snap-To...

Seleccione Preferences (Preferencias) en el menu de edicion.

Aparece la ventana Audacity Preferences (Preferencias de Audacity (Figura
2). Elija la pestaha Audio I/O (E/S de audio) de la parte superior de la pantalla
de preferencias.

Configure Playback Device (Dispositivo de reproduccion) como su tarjeta de
sonido interna. Puesto que las diferentes computadoras tienen distintas
tarjetas de sonido internas, su seleccion puede ser distinta de la imagen de
abajo (Figura 2). No obstante, la seleccion correcta NO es USB Audio Codec
ni Microsoft Sound Mapper ni Modem.

Configure Recording Device como USB Audio Codec (Cédec de audio
SUB). Esto representa a su micréfono.

Nota: E| micréfono USB puede aparecer con un nombre diferente en la
ventana de preferencias. Esto puede depender del modelo y el sistema
operativo de la computadora. El 99% de las veces contendra “USB” en el
nombre.

Configure Channels (Canales) como 2 (estéreo).

Marque la casilla llamada Software Playthrough (Reproduccién pasante por
software).
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10.

Pudio 11O | Gualty | Fle Fomnats | Spectrograms | Directories | interface | Keyboard | Mouse |

-~ Playback
Recording
Device: [Microphone (USE Audo CODEC ) =]
Channels: [2 (Stereo) =]

I~ Play other tracks whie recording new one
¥ Software Playthrough (Play new track while recording &)

=

Figura 2: Seleccion del dispositivo de audio USB entre las preferencias

En la ficha Quality (Calidad), configure Default Sample Format (Formato de
muestras predeterminado) como 16 bits.

Seleccione OK (Aceptar) para guardar sus valores y cierre la ventana de
preferencias.

En la parte superior de la ventana principal de Audacity, a la derecha de los
botones de control de reproduccion, vera los medidores de nivel de entrada y
salida (rotulados L (I1zq) y R (Der)). Debajo del medidor de nivel de salida, hay
un icono que parece un micréfono. Junto al micréfono hay una flecha negra
que apunta hacia abajo. Haga clic en esta flecha y seleccione Monitor Input
(Entrada al monitor) (Si no ve los medidores de nivel de entrada y salida, abra
sus preferencias nuevamente como se explicod arriba, seleccione la pestaha
Interface (Interfaz) y asegurese de que esté marcado Enable Mixer Toolbar
(Activar barra de herramientas del mezclador).

Analyze Help

o J o

T Tma[@[w

Horizontal Stereo

")
2.0

Vertical Stereo

Linear

Disable

De esta forma, debe quedar todo listo para grabar.

Estos parametros se guardan cuando usted sale. No obstante, debe seleccionar
Monitor Input en el menu desplegable del medidor de entrada cada vez que inicie
Audacity.
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CONFIGURATION DE AUDACITY PARA MAC OS 10.4 Y
SUPERIORES

wn

o o

Con el programa Audacity abierto, haga clic en el menu Audacity de la
parte superior de la pantalla.

Seleccione Preferences (Preferencias) en el menu Audacity.

Bajo la ficha Audio I/O (E/S de audio), configure Playback Device
(Dispositivo de reproduccion) como Built- In Audio (Audio incorporado).
Bajo la ficha Audio 1/O, configure Recording Device (Dispositivo de
grabacion) como USB Audio Codec (Cédec de audio USB).

Bajo la ficha Audio 1/0, configure Channels (Canales) como 2 (estéreo).
Marque la casilla llamada Software Playthrough (Reproduccién pasante
por software).

WaYala) Audacity Preferences

(I Audio /0 | Quality | File Formats | Spectrograms | Directories | Interface  Keyboard | Mouse -

Playback
oeu|<3_uin-m Output )
Recording
Devicel | U;B_Audlo C;DEC » B
Channels:{ 2 (Stereo) )

"] Play other tracks while recording new one
2 Hardware Playthrough (Play new track while recording it)
@ﬁware Playthrough (Play new track while recording it)

[_] Do not modify audio device settings (such as sample rate)

A

En la ficha Quality (Calidad), configure Default Sample Format (Formato
de muestras predeterminado) como 16 bits.
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[a¥ala) Audacity Preferences

" Audio I/O | Quality | File Formats | Spectrograms | Directories | Interface  Keyboard = Mouse ..

Default Sample Rate: 44100 Hz 9‘ 44100

Default Sample Forma ‘ml 3

Real-time sample rate cn
High=-quality sample rate converter: @!
Real-time dither: @

High-quality dither: _Triangle F'r!
—
8. Seleccione OK (Aceptar) para guardar sus valores y cierre la
ventana de preferencias.
9. En la parte superior de la ventana principal de Audacity, a la

derecha de los botones de control de reproduccion, vera los
medidores de nivel de entrada y salida (rotulados L (lzq) y R
(Der)). Debajo del medidor de nivel de salida, hay un icono que
parece un micréfono. Junto al micréfono hay una flecha negra
que apunta hacia abajo. Haga clic en esta flecha y seleccione
Monitor Input (Entrada al monitor) (Si no ve los medidores de
nivel de entrada y salida, abra sus preferencias nuevamente como
se explico arriba, seleccione la pestana Interface (Interfaz) y
asegurese de que esté marcado Enable Mixer Toolbar (Activar
barra de herramientas del mezclador).

" @ Audacity File Edit View Project Generate Effect Analyze Help
666 Audacity

. ShEee ‘ T B w6

: "JI!l. E0 Py ai 0 iy (e Wi [
4.0 70

{orizontal Stereo
Vertical Stereo

Linear
dB

Monitor input

Estos pardmetros se guardan cuando usted sale. No obstante,
debe seleccionar Monitor Input en el menu desplegable del
medidor de entrada cada vez que inicie Audacity.
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Otros parametros importantes de Macintosh:

Hemos configurado las preferencias de reproduccion y grabacion de
Audacity por separado, pero la Mac tiene también sus propios parametros
de reproduccion y grabacién. Cuando conecta el micréfono por primera
vez, la Macintosh con frecuencia selecciona “USB Audio Codec” (Cddec
de audio USB) como la entrada y salida de audio de su sistema completo.
Puesto que su microfono no tiene altavoces, no se oye el audio de sus
demas programas hasta que le indique a la Mac no usar el micréfono
como dispositivo de salida.

He aqui como cambiar estos parametros de modo que se use siempre
para reproduccion la tarjeta de sonido interna, ya sea que su micréfono
esté conectado o no por USB:

Utilidad Audio Midi Setup:

1. Abra el Finder (Buscador).
2. Abra la carpeta Applications (Aplicaciones).
3 En la carpeta de aplicaciones, abra la carpeta Utilities
(Utilidades).
4, En la carpeta de utilidades, abra Audio MIDI Setup
(Configuracion MIDI de audio).
po0 (7 Utilities -
[« » ]2z S/mY) -] | a |
& Previ ~ B Activity Monitor M ¥ Preview: |
“Gﬁ Betwodlc ¥ Q:i:l::n-oks NUE %4 Adobe Updater |
= () QuickTime P! | Adobe Utilities = I
—J' BAD LARRY i kea;onm ok - \ + AlrPort Admin Utility \
[ Roxio Toast Lite 6.0.7L ! AirPort Setup Assistant \
mmskmp ® safari EA- Anpte ToOms-thili |
AR 2 sherlock {_w_Audio MIDI Setup :
TechSupportMBP || w5 <o ingtrack Pro Baich Manito |
Stickii «» Bluetaoth File Exchange |
7= Apphcarions Slrff;fio.o = Boot Camp Assistant | Mame Audie MIDI Setup ii
— £ SysEx Librarian ¥ Colorsyne Utility \ Kind Apglication
\ :'__ pocuments . s:stem Preferences : Console u size :BIM?:::T‘;IH
i i Textedit DigitalColor Meter Created 1/14fF :
W Movies 0 .f T::nmlm i Directary Access Madified 2/14/06 2:24
é i & Transmit & Disk Utility Last opened \;;I.;{é‘r:.-l; an
g uniQuest f... EW14000S " g"bh Version 2.1.1 I
Ta'lD MPD24 @ Grapher |
| |l Pictures (IE& i Y & insealler i More info... |
i - ckiops + [V iPod Software updater = | |
| || [J Windows Media Player = o L Java * I I II
1 of 31 selected, 12.04 GB available éj
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5. En Audio MIDI Setup, Audio Devices (Dispositivos de audio),
configure:
Default Input (Entrada predeterminada) como USB Audio Codec
Default Output (Salida predeterminada), como Built-in Audio
(Audio incorporado) o Built-in Output (Salida incorporada)
System Output (Salida del sistema), como Built-in Audio o Built-in

Output
666 Audio MIDI Setup
[ Audio Devices | MIDI Devices |
System
Default Input: W USB Audio CODEC %] Default Output: | & Built-in Output v
System Outpi
Properties For: USB Audio CODEC =
Clock Source: Default 3| Configure spg;]kers
Audio Input Audio Output
Master Stream 7& — Master Stream 75 \
Source: | Default 3 | Source: | Default z
Format: | 44100.0Hz |®)| 2en-16bit 8] | Format; [44100.0Hz |7 [2en-1600  [3)
Ch | Velume Slider Value dB  Mute Thru Ch Volume Slider Value dB Mute
M & " I M nfa nia O
1 & nfa nia 2 1 e—— 100 [ 0.00
2 & nfa | nja 2 e— [ 100][ 0.00
#

Ahora, los programas que no sean Audacity s6lo usan su tarjeta
de sonido interna para la salida de audio.
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GRABACION EN LA COMPUTADORA
./

1. Pulse el botén Record (Grabar)

2. Hable frente al micréfono.

3. Gire el control VOL del micréfono para aumentar el volumen hasta que
tenga una buena lectura de sefal en Audacity. Asegurese de no llegar a
la zona roja de los medidores de nivel puesto que se “recorta” la sefal.

4. Vera la forma de onda del audio en la pantalla a medida que se graba.
Oira el audio proveniente de la salida de la tarjeta de sonido de la
computadora.

¢No hay audio? - vuelva al menu de preferencias y asegurese de tener
seleccionado “Software Playthrough” (Reproduccion simultdnea por
software) y que el volumen del altavoz de la computadora esté alto. Si
necesita mas ayuda, vea la solucion de problemas al final de este
manual.

5. Pulse el botén de Parar | cuando termine de grabar.

6. GUARDE SU ARCHIVO AHORA haciendo clic en ‘File’ -> ‘Save Project’
(Archivo -> Guardar proyecto). Seleccione el destino y el nombre de
archivo del proyecto y haga clic en ‘Save’ (Guardar).

7. De esta forma se completa el proceso de grabacion.

) Audacity M%)
Fle Edt View Project Generat te Effect Analyze Help

B0 cie)e) ® o) [ e 51 =[x m[@[ww] o] s[e[2]o]
Plolx J J J J s

-30 20 -10 00 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 12.0‘ 130 140 150 160 170 180 190 200 210 220 230 240 250 260 270 280 n.n.
[x[audio Track v [ 1.9

Sterea, 44 1007
2.5k foat o8
uute | sob || g
© 05
L R

0 0

05
00
05
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AJUSTE DEL NIVEL DE AUDIO (OPCIONAL)

1. Seleccione su grabacion completa con “Edit” (Editar), luego “Select...”
(Seleccionar) y finalmente haga clic en “All” (Todo). También puede usar
Ctrl+A en una PC o APPLE+A en una Macintosh para seleccionar todo

rapidamente.
&3 Audacity
File 'Edit View Project Generate Effect Analyze Help
E 1 Undo Delete Crl+Z EED]
Can't Redo Cirl+ . n B 1) c
DI TS

20 3.0 4.0 50 6.0 7.0 2.0
L L L

Selection Save
Selection Restore

Mave Curser... »
Snap-To...

2. Seleccione el menu “Effect” (Efectos) y elija el efecto deseado.
a. Hay diversos tipos de efectos que se describen con mas detalle
en la seccion de ayuda del software y en la web.
b. Debe usarse Normalize (Normalizar) para tener volumen
correcto en la grabacion.

Mﬂ Audacity

|[7e = ven ot cene

Normalize B

Nomnalize by Dominic Mazzoni

v Hemove any C oifset icenter on 0 vericallyk

Change Pitch
Change Speed
Change Tempo.

[ MNomalize maximum amplitude to -3 dB

Preview Cancel | OK I

Hard Limiter
High Pass Fiter.
Low PassFilter...
SCH..
Tremolo.
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EXPORTACION

Esta seccion explica como exportar a formato WAV para grabarlos en un CD.
Puede elegir también convertirlos a MP3, lo que requiere descargar de Internet un
software de terceros. Para mas informacién, consulte la seccidon de ayuda del
software.

1. Una vez que terminé de grabar y editar | e
’ ., q . g y R = Edit ‘iew Project Generate Effect
su sesion, tiene que exportar el audio a

. Mew Chrl+M
su disco duro. Open... s
Close Chrl+w
Tenga en cuenta que si desea exportar Save Praject Ctrl+s
a MP3, es posible que necesite Save Praject As...
descargar de Internet un cédec MP3 — Recent Files... ,

muchos son gratuitos y estan
ampliamente disponibles.

Tenga en cuenta también que si estd | FPortasMPa..

grabando para podcasting, debe
exportar su sesion como archivo MP3. Export As Ogg Yorbis. .

2. Seleccione el menu “File” (Archivo) y
luego “Export as WAV...” (Exportar Expart Multiple...
como WAV...”. Page Setup. .

Prink...

3. Por dltimo, asigne nombre a su sesién Evit
y seleccione la carpeta de destino del
archivo.

ESCUCHA Y EXPORTACION A WAV/MP3

Para escuchar su audio digitalizado, necesita una aplicaciéon de terceros que
puede reproducir archivos WAV. Hay una variedad de aplicaciones embutidas en
muchos sistemas operativos, como también descargas gratuitas de Internet.
Puede usar también cualquier software de grabacion de CD de audio estandar
para grabar sus archivos WAV en un CD.

Hay numerosas aplicaciones gratuitas de software que pueden reproducir, grabar y
convertir archivos WAV en MP3. Una vez que un archivo esta en formato MP3, se
puede colocar en cualquier dispositivo digital mévil compatible con MP3.

Como ya dijimos, si estd grabando para podcasting, debe exportar su sesiéon a
MP3 o convertir el archivo WAV exportado a MP3. La razén de esto es que los
archivos MP3 son de tamafo considerablemente menor que los WAV vy, por lo
tanto, se adaptan mejor para transmision y streaming por Internet. Hay muchos
cédecs MP3 disponibles en Internet —muchos son gratuitos y estdn ampliamente
disponibles.
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CARGA DEL PODCAST

Como parte del kit de podcasting, lon Audio incluye un alojamiento (hosting)
gratuito de su podcast por 30 dias a través de Cyberears.com. Una vez que
termine de grabar y guardar su sesion como archivo mp3, debera cargarlo en
nuestro sitio web personalizado, que alojara y promovera su podcast a los
principales sitios web de sindicacion de podcasts.

COMO ACTIVAR SU CUENTA:

1. Acceda a www.alesispodcast.com —éste es el sitio web personalizado
que se cred para ayudarle a promover sus podcasts.

2. Haga clic en Register (Registro) para crear una cuenta de usuario. El
proceso de registro le proporcionara una identificacion de inicio de sesion
y una contrasefia seguras para que usted pueda manejar los archivos de
audio que cargé.

3. El sistema le solicitara que llene cierta informacion acerca suyo. Ingrese
esta informacion y luego escriba la identificacion de inicio de sesion y la
contrasefa que desea usar con esta cuenta. Finalmente haga clic en
Save & Next (Guardar y Siguiente).

4. Se enviara un mensaje de correo electronico  desde
service@cyberears.com a la direccion que usted indic6 con la
informacion de registro. Debera abrir su correo electronico y desbloquear
la cuenta Cyber Ears que acaba de crear. Simplemente haga clic en el
vinculo que se incluye en el mensaje.

5. De esta forma, jesta listo para cargar sus podcasts!

Consejo: Una vez que inicie la sesion, es conveniente que vea los tutoriales
sobre podcasting disponibles. Estos tutoriales explican en detalle como usar el
sitio y cémo obtener lo mdximo de su experiencia de podcast. Haga clic en
Tutorials (Tutoriales).

CARGA:

1. Una vez que haya activado su cuenta haciendo clic en el vinculo provisto
en el mensaje de correo electronico que recibid, vaya a
www.cyberears.com e inicie la sesién usando la identificacion y la
contrasefa que creo.

2. Después de iniciar sesion exitosamente en Cyberears, entrara a la
seccion My Audio (Mi audio). Es aqui donde cargara y manejara sus
podcasts. Ademas, se proporcionan otras funciones para asistirle en el
manejo de las estadisticas de descarga de su podcasts, etc.
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Luego, haga clic en Upload (Cargar) para “subir” sus archivos de audio.

El sistema le preguntara “What type of audio is it?” (¢, Qué tipo de audio
es?) —puesto que va a cargar un archivo de audio que forma parte de un
podcast, elija Podcast. De lo contrario, debe seleccionar otra opcion.
Luego, haga clic en “Next” (Siguiente).

Haga clic en Create (Crear) para crear un nuevo podcast.

Consejo: Sus archivos de audio no son podcasts. Son episodios de
un podcast, de modo que si aun no creé un podcast, no puede cargar
los archivos de audio hasta que lo cree. Al hacer clic en Create, usted
estd creando un registro del podcast con toda la informacion necesaria
para registrarlo en los motores de busqueda. Una vez creado,
simplemente debe adjuntar su archivo de audio al podcast. Puesto
que tipicamente un podcast tiene muchos episodios, los archivos de
audio nuevos subsiguientes que usted cree se pueden cargar y asociar
al podcast facilmente.

El sistema le solicitara que ingrese informacion de titulo, autor,
descripcion y categoria del podcast. Opcionalmente, puede cargar
también una imagen fotografica del host o algun grafico relativo al
podcast. Esta imagen se incluira en los registros de busqueda
correspondientes a su podcast. Ingrese esta informacion y luego haga
clic en Save & Next (Guardar y Siguiente).

En la pagina siguiente, se le dara informacion que le permitira promover
directamente su podcast. Ademas, puede elegir que Cyberears.com
registre su podcast en numerosos registros de podcasts. Elija los
registros en los que desearia que su podcast se presenta
automaticamente y cuando termine haga clic en Save & Next.

Nota: Los registros son bases de datos que contienen informacion
acerca de la ubicacion del podcast en la web, las descripciones, etc.
Los registros funcionan de manera muy parecida a los motores de
busqueda en Internet (por ej. Google.com). No contienen los
archivos de audio —sdlo registran sus podcasts de modo que otras
personas puedan encontrarle. Estos registros son verificados por
programas llamadas agregadores (tales como iTunes) que actualizan
sus listas de podcast y los ponen a disposicion de los escuchas del
programa. Un escucha interesado en un podcast puede
‘subscribirse’ al mismo, lo que indica al agregador que verifique
periddicamente los nuevos episodios de ese podcast.
Habitualmente, los programas agregadores verifican los registros
alrededor de una vez por hora o algo asi.



10.

11.

Ahora puede elegir el archivo que desea cargar. Haga clic en File |
Select file(s) (Archivo | Seleccionar archivos) en el applet de la pantalla.

Busque el mp3 que grabd con Audacity y haga clic en Open (Abrir).

El ultimo paso es describir su episodio. Escriba el nombre del archivo y
una descripcion y haga clic en Save & End (Guardar y terminar).

Consejo: Los archivos MP3 tienen informacion embutida en ellos (las
llamada etiquetas ID3) que describen el archivo de audio creado. Dicha
informacion incluye el artista, el nombre de la pista, el album, efc. y
Cyberears.com la actualiza automaticamente por usted, de modo que
cualquier persona que descargue el archivo de audio recibird informacion
‘etiquetada’ consistente con la informacion de podcast que usted envid.

iY ya esta todo listo! Ha publicado exitosamente su podcast. Ahora, los
oyentes de todo el mundo podran verificarlo y suscribirse al mismo si lo
desean..

Consejo: Asegurese de que su podcast que haya cargado y
registrado correctamente usando un programa agregador tal como
iTunes para encontrarlo. Recuerde, no obstante, que algunos
agregadores pueden no verificar ciertos registros. Por eso, es una
buena idea familiarizarse con los diferentes registros y agregadores de
podcast de Internet, a fin de llegar a la mayor audiencia posible.
Recuerde también que los registros demoran cierto tiempo para
actualizar sus listas de nuevos podcasts. No es extrafio que registros
tales como iTunes demoren semanas en agregar su podcast a la lista.
Habitualmente, se le enviard un mensaje de correo electronico que le
hara saber que estan revisando su podcast para ver si es aceptable
para ellos antes de agregarlo. Cada registro tiene sus propios
procedimientos operacionales para ello, y los cambian regularmente.
Asegurese de familiarizarse con sus politicas individuales de modo de
saber cudndo esperar ver que su espectdculo aparece en las listas.

Consejo: Cyberears.com incluye una cuenta gratuita por 30 dias con
su kit de podcasting lon Audio. Al final de este periodo, recibird
notificaciones de Cyberears.com que le permitiran adquirir una cuenta
de suscripcion directamente a ellos y extender su alojamiento mientras
la suscripcion esté activa. Se dispone de diferentes niveles de
suscripcion al servicio. Para mds informacion sobre las opciones,
visite www.cyberears.com.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Antes de devolver este producto, comuniquese con lon Audio o con
su vendedor minorista. Para mas informacion, vea la Guia de

seguridad.

e NO HAY SONIDO:

o

Si no obtiene sonido en la aplicacion de software, vuelva a las
preferencias como se muestra arriba y asegurese de haber
seleccionado la entrada USB correspondiente al dispositivo de
grabacion.

Si no puede oir el audio pero ve la forma de onda en la pantalla, abra
Preferences y asegurese de que su “Playback Device” (Dispositivo de
reproduccion) esté configurado ya sea a la tarjeta de sonido interna de su
computadora (si esta escuchando a través de ella) o “USB Audio Codec” (si
esta escuchando a través del conector para auriculares del propio micréfono).
Ciclo de encendido: Cierre Audacity y desenchufe el cable USB. Luego,
enchufe el cable USB y reabra Audacity.

Verifigue que el control VOL del micréfono USB esté ajustado a un nivel
adecuado.

Verifique el cursor del micréfono en Audacity para asegurarse de que esté a
maximo volumen, totalmente hacia la derecha, como se muestra en la figura
de abajo:

e MALA CALIDAD DE SONIDO:

o

Si una grabacién suena distorsionada o ininteligible durante la reproduccion,
es posible que deba ajustar el nivel de entrada en Audacity. Trate moviendo
el cursor Input Level (Nivel de entrada) en Audacity a la izquierda para reducir
el volumen. Puede usar el efecto de normalizacion como se explicé mas
arriba para llevar el volumen de vuelta al normal después de la grabacion.

Si experimenta sonidos anormales provenientes de la grabacién, pruebe
cerrando todas las aplicaciones, rearrancando la computadora y ejecute
Audacity sélo mientras graba.
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CONTENU DE LA BOITE

Microphone USB

Cable USB

Support de bureau pour microphone
Casque d’écoute

CD du logiciel

BRANCHEMENT DU MICROPHONE

Le microphone USB est un appareil prét a utilisation, c'est-a-dire qu’il n’y a aucun
pilote a installer. La premiére fois que vous branchez le microphone a votre
ordinateur, il installera tous les composants de pilote nécessaires et sera prét a
utiliser.

REMARQUES GENERALES CONCERNANT LE LOGICIEL

Le microphone USB est compatible avec tout logiciel d’enregistrement qui prend en
charge les appareils audio USB. Le logiciel Audacity est inclus, cependant il est
possible d'utiliser un logiciel tiers.

Audacity est distribué sous licence GPL (General Public License). Vous pouvez
trouver plus d’information, en plus du code source sur le CD inclus ou sur le Web
au http://audacity.sourceforge.net.

Audacity fonctionne sous les systémes d’exploitation Windows (98 et ultérieure) et
Mac OS (X, 9.2 et ultérieure). Le logiciel pour Linux est disponible sur le site de
Audacity.

Allez au http://audacity.sourceforge.net/help/ pour des tutoriels supplémentaires.

Le site contient également des informations concernant des logiciels compagnons
pour améliorer la performance et ajouter des fonctionnalités.
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INSTALLATION DU LOGICIEL AUDACITY

Avant de lancer l'installation

Assurez-vous que le microphone USB soit branché a l'ordinateur a I'aide du céable USB fourni, et que
I'ordinateur soit branché et sous tension.

Installation PC

1. Branchez le port USB du microphone au port USB de I'ordinateur.
2. Mettez I'ordinateur sous tension et attendez que le systéme d’exploitation soit complétement
chargé.

3. L'ordinateur vous avisera que Windows a détecté un nouvel appareil et qu’il est prét a

I'utilisation.

Insérez le CD fourni avec le microphone USB.

Double-cliquez sur Audacity Recording Software pour 'ouvrir.

Double-cliquez sur le dossier Windows pour I'ouvrir.

Double-cliquez sur le dossier Audacity pour I'ouvrir.

Double-cliquez sur le fichier audacity-win-1.2.4b.exe pour lancer l'installation.

Suivez ensuite les instructions & I'écran pour faire I'installation d’Audacity.

0. Une fois l'installation complétée, vous pouvez lancer I'application en cliquant le menu Démarrer
et en pointant sur Tous les programmes -> Audacity.

S0oNo oA

Installation Mac

Branchez le port USB du microphone au port USB de l'ordinateur.

Mettez I'ordinateur sous tension et attendez que le systéme d’exploitation soit complétement

chargé.

Insérez le CD fourni.

Cliquez sur 'icone CD sur le bureau.

Double-cliquez sur le dossier Audacity Recording Software.

Double-cliquez sur le dossier Apple.

Faites glisser le dossier Audacity situé a lintérieur, a votre disque dur. Nous vous

recommandons de déplacer le dossier dans le dossier « Applications ».

Une fenétre s’ouvrira indiquant que les fichiers sont en cours de copie.

. Lorsque l'ordinateur a terminé la copie, éjectez le CD. Audacity est maintenant installé.

10. Pour lancer I'application, allez dans le Finder et cliquez sur Applications. Ensuite, double-
cliquez sur le dossier Audacity pour l'ouvrir. En dernier lieu, double-cliquez sur 'icone
Audacity pour lancer 'application.

No oA ®

©®

Remarque : si vous avez copié le dossier Audacity a un autre emplacement que le dossier
Applications, vous n'avez qu'a simplement trouver le dossier Audacity et double-cliquez sur
l'icéne située a l'intérieur pour lancer I'application.

SELECTION DE LA LANGUE

Avant de commencer a utiliser le logiciel, sachez que les
commandes et les menus peuvent &tre affichés dans | foolilrre] smevsu o el
plusieurs langues. Allez a Edit | Preferences et cliquez sur e

T~ Always allow playing

'onglet Interface. Sous I'onglet déroulant Language, vous Jo Uit sactogam e g

¥ Enable Edit Toolbar

pouvez sélectionner votre langue de préférence. el

¥ Quit Audacity upon closing last window

¥ Enable dragging of left and right selection edges.
I~ Enable ergonomic order of Audio 1/0 buttons

Language: [Engish E

Mirimum of B
36 0B (shallow range for high-ampitude editing)
48,8 [PCM range of 8 it samples)

98 dB [PCM range of 16 bit samples]

120 (apprasimate it o human hearing)
145 dB (PCM range of 24 bt samples)

=
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CONFIGURATION DE WINDOWS VISTA POUR L'UTILISATION DU

MICROPHONE USB

1. Fermer toutes les applications
ouvertes sur l'ordinateur.

@ Default Programs

»E':IIP Windows Update

2. Sélectionnez le menu Démarrer,

Programs 3
situé dans le coin inférieur gauche fo

s =i Documents 4
de l'écran. = — T
4 . . i = ontrol Panel
3. Sélectionnez la rubrique - Seitings
Paramétres, puis Panneau de p Sn ? g :‘_f“:mkc(mnectmns
- - rnLers
Conflguratlon. 9 Help and Support E Taskbar and Start Menu

2 E" Run...

! Windows Vistam

4. Dans la fenétre qui s’affiche, mrsm -
double-cliquez sur Paramétres ﬁ
. . . Pla Recording :
audio. (Si vous ne pouvez voir la ——’
rubrigue « Paramétres audio »,
sélectionnez  l'option ~ mode 'i\i High befinion Audio Device
Classique sur le panneau a Werks
gauche de l'écran et la rubrique 9 Lineln

High Definition Audio Device

Select a recording device below to modify its settings:

Parametres audio devrait Hot plugged in
apparaitre a droite.) , ( e
5. Sélectionnez 'onglet Working

Enregistrement dans le haut du

panneau des Parametres audio.
6. Sous l'onglet Enregistrement,

sélectionnez Microphone - USB

Audio Codec comme l'appareil —
par défaut. L’appareil USB audio (otont [P rosets,
codec représente le microphone. [ | [ | e

7. Cliquez sur le bouton Régler par
défaut afin de confirmer votre choix.
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11.

12.
13.

Sélectionnez 'onglet
Lecture dans le haut du
panneau des

Paramétres audio. Select a playback device below to modify its settings:

Sous l'onglet Lecture,
sélectionnez l'appareil
que vous désirez utiliser
pour l'audio.

Speakers
High Definition Audio Device
Warking

Headphones
High Definition Audio Device
Warking

Les ChOiX de Sortie Digital Cutput Device [SPDIF]
High Definition Audio Device

audio pour lordinateur Warking

peuvent s’afficher tel | ‘K Speakers
B

que : UUSE Audio CODEC

Warking
Haut-parleurs -
Appareil audio haute

définition '
ou Casque d'écoute — ——

Appareil audio haute e
définition ou les deux, (o ] [ apy |

selon le matériel installé
sur votre ordinateur.

Cliquez sur l'appareil le plus approprié pour votre installation audio et
cliquez sur Régler par défaut.

Note : Ne pas choisir « Haut-parleurs - USB Audio Codec » comme
appareil de lecture. Lappareil USB Audio Codec représente le
microphone, et peut étre utilisé seulement comme source d’entrée
d’enregistrement, non pas pour la lecture.

Cliquez sur le bouton Régler par défaut afin de confirmer votre choix.
Cliquez sur Appliquer si possible, puis sur OK pour fermer le Panneau de
configuration.

Cliquez sur Appliquer (si possible), puis sur OK.

Assurez-vous que les haut-parleurs externes de [lordinateur soient
branchés a la sortie audio de 'ordinateur a I'aide du cable USB fourni, et
qu’ils soient branchés et sous tension. Si votre ordinateur est doté d’'une
sortie casque d’écoute, vous pouvez utiliser le casque au lieu des haut-
parleurs.
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CONFIGURATION DE WINDOWS XP POUR L'UTILISATION DU

MICROPHONE USB

Fermer toutes les applications ouvertes

sur lordinateur. @ = o sersaranem
Sélectionnez le menu Démarrer, situé [ woos caana
dans le coin inférieur gauche de %Nm
I'écran. B oeisans
Sélectionnez Parameétres, puis

Configuration des parametres.

Dans la fenétre qui s'affiche,
double-cliquez sur Sons et
périphériques audio. (Si vous ne
pouvez voir la rubrique Sons et
périphériques audio, sélectionnez
l'option mode Classique sur le
panneau a gauche de 'écran et la
rubrique Sons et périphériques
audio devrait apparaitre a droite.)
Sélectionnez I'onglet Voix dans la
partie supérieure du panneau Son
et périphériques audio.

Sous Lecture de VoiXx,
sélectionnez la carte de son
intégrée par défaut. Cette option
varie en fonction de l'ordinateur,
mais ne doit pas étre réglée sur
« USB Audio Codec, Modem, ou
Microsoft Sound Mapper ».

|83 pen CHfice Document
"3
T Pogars
Daouments
@ Hetwark Connections
saarch v |/ Prinkens nd Faves

i Teskbar and s Mera
Hesp and Suppart

Run.

Snut Down,.,

stat SB%E

' Sounds and Audic Devices Properties

Volume Sounds Audio Waics Hardwears
These seffings conrolvolume and 2cvancad options for tha vaice
playback ar recarding device you selocied

Voice playhack

Walums... | | Advancad...
Waice recoding
g Defaul davice:
¢ |Ush dudin sonEc -
Teal hardeare...
[ ok ][ cemen |[ peay |

Sous Enregistrement de voix, sélectionnez USB Audio Codec par défaut

— ceci représente le tourne-disque USB.
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10.

11.

12.
13.

Sélectionnez I’onglet Audio Sounds and Audio Devices Properties
dans la partie supérieure du

;. - Vihume Sounds Augia Wiice Herdweare
panneau Son et périphériques :
audio. T
Sous Lecture audio, L sl — -
sélectionnez la carte de son '
intégrée par défaut.  Cette Mol Atrmnens
option varie en fonction de Sourd recording
I'ordinateur, mais ne doit pas ,a? Detaul device.
8tre réglée sur « USB Audio TR e e 4

Codec, Modem, ou Microsoft
Sound Mapper ».

MIDI rusic playback

Sous Enregistrement audio, “ha  Ostsurdence

sélectionnez usB Audio == [Miciosot G5 Wevelstie SW Sy o
Codec par défaut - ceci e ] = |
représente le microphone USB. : e

Cochez 'option Utiliser [¥]Use cnly defouh davicss

uniquement les appareils par

défaut. T T

Cliquez sur Appliquer (si possible), puis sur OK.

Assurez-vous que les haut-parleurs externes de I'ordinateur soient branchés
a la sortie audio de l'ordinateur & l'aide du cable USB fourni, et qu’ils soient
branchés et sous tension. Si votre ordinateur est doté d’une sortie casque
d’écoute, vous pouvez utiliser le casque au lieu des haut-parleurs.
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CONFIGURATION DU LOGICIEL AUDACITY POUR
WINDOWS

1. Lancez Audacity : Cliquez sur le menu Démarrer dans le coin inférieur
gauche de 'écran. Sélectionnez Tous programmes, puis Audacity.

2. Dans Audacity, cliquez sur le menu Edit dans la partie supérieure de
I'écran.

3. Sélectionnez Preferences a parti du menu Edit.

Can't Undo Ctri+Z

Can't Redo Ctrls Y |_|/ -J

Cut Ctrl+X 20
Copy Ctrl+C
Paste Ctri+ V.
Trim Ctri+T

Delete Ctrl+K
Silence Chrl+L

Split
Duplicate Ctrl+D

Select...
Find Zero Crossings

Selection Save

Selection Restore

Move Cursor...

Snap-Tow.

Preferences...

Figure 1 : Sélectionnez Preferences

3. La fenétre Audacity Preferences s’affiche (Figure 2).
Sélectionnez I'onglet Audio I/O en haut de I'écran Preferences.
4. Sélectionnez votre carte de son intégrée comme Playback Device.

Comme différents ordinateurs peuvent avoir différentes cartes de son,
votre sélection peut étre différente de celle de I'image ci-dessous (Figure
2).Cependant, la sélection ne doit pas étre USB Audio Codec, Microsoft
Sound Mapper ou Modem.

5. Réglez I'option Recording Device a USB Audio Codec. Ceci
représente votre microphone.

Note : Il se peut que le microphone USB apparaisse dans la fenétre des
préférences sous un nom différent. Le nom varie selon le modéle de
votre ordinateur et la version du systéeme d’exploitation. Mais dans 99 %
des cas, le nom contient le sigle « USB ».

6. Réglez Channels a 2 (Stereo).
7. Cochez 'option Software Playthrough.
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><10n
nsoypoe I

Audo /O | Quaity | File Formats | Spectrograms | Directories | interface | Keyboard | Mouse |

r Playback.
el E

i~ Recording

Device: |Microphone (USE Audio CODEC ) e |

Charnels: 2 (Stereo) =

™ Play other tracks while recording new one
[¥ Software Playthrough (Play new track while recording it)

Cancel
Figure 2 : Sélection de I’'appareil audio USB du menu des préférences
8. Sous I'onglet Quality, réglez Default Sample Format a 16 bits.
9. Sélectionnez OK pour sauvegarder vos réglages et fermer la fenétre des
préférences.
10. Dans le haut de la fenétre principale de Audacity, a droite des boutons de

commande, se trouvent les vumeétres pour les niveaux d'entrée et de
sortie (étiquettes L et R). Sous le vumetre des niveaux de sortie, il y a une
icbne qui ressemble a un microphone. A c6té du microphone il y a une
fleche noire qui pointe vers le bas. Cliquez sur la fleche et sélectionnez
Monitor Input. (Si vous ne voyez pas les vumeétres des niveaux d’entrée
et de sortie, ouvrez la fenétre des préférences a nouveau comme il est
indiqué ci-dessus, sélectionnez l'onglet Interface, et assurez-vous que
'option Enable Mixer Toolbar est cochée.)

s sl

2

B I liel e
e IR | PSS

L — I 4
.j »lj Jim B PP 0 4 [m @
30

40 Horizontal Stereo

2.0

Vertical Stereo

Linear

dB

Disable

Vous devriez étre prét pour procéder a I'enregistrement.
Ces réglages seront sauvegardés lorsque vous quitterez I'application. Cependant,

vous devrez sélectionner Monitor Input a partir du menu défilant du vumetre des
niveaux d'entrée chaque fois que vous lancerez Audacity.
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CONFIGURATION DU LOGIQIEL AUDACITY POUR MAC
OS 10.4 ET VERSIONS SUPERIEURES
1. Avec l'application Audacity ouverte, cliquez sur le menu Audacity dans la
partie supérieure de I'écran.

2. Sélectionnez Preferences a parti du menu Audacity.
3. Sous I'onglet Audio I/0, réglez le Playback Device a Built- In Audio.
4. Sous l'onglet Audio I/0O, réglez I'option Recording Device a USB Audio
Codec.
5. Sous I'onglet Audio I/0, réglez Channels a 2 (Stereo).
6. Cochez I'option Software Playthrough.
6.606 Audacity Preferences
({;uﬁ;l}o) Quality | File Formats ~ Spectrograms  Directories | Interface  Keyboard = Mouse
Playback )
Devl@;l-ﬂu:p:;‘_) )
Recording
Devicel | USB Audio CODEC T e
e ——
Channels: (| 2 (Stereo) ) 4]
D Play other tracks while recording new one
: Hardware Playthrough (Play new track while recording it)
‘tware Playthrough (Play new track while recording it)
E Do not medify audio device settings (such as sample rate)
A
7. Sous I'onglet Quality, réglez Default Sample Format a 16 bits.
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B8 Audacity Preferences

[ “Audio 1/ [-Quality| File Formats | Spectrograms | Directories | Imterface | Keyboard = Mouse -
Default Sample Rate: 44100 Hz B‘ 44100

4 v 16-bit

Default Sample Forma

Real-time sample rate co
Hiah-quality sample rate converer: | High-quality Sinc 1. 4]
Real-time dither: |_None 9‘

High-quality dither: @

=)

8. Sélectionnez OK pour sauvegarder vos réglages et fermer la fenétre des
préférences.

9. Dans le haut de la fenétre principale de Audacity, a droite des boutons de

commande, se trouvent les vumetres pour les niveaux d'entrée et de
sortie (étiquettes L et R). Sous le vumetre des niveaux de sortie, il y a une
icone qui ressemble a un microphone. A cété du microphone il y a une
fleche noire qui pointe vers le bas. Cliquez sur la fleche et sélectionnez
Monitor Input. (Si vous ne voyez pas les vumeétres des niveaux d’entrée
et de sortie, ouvrez la fenétre des préférences a nouveau comme il est
indiqué ci-dessus, sélectionnez l'onglet Interface, et assurez-vous que
I'option Enable Mixer Toolbar est cochée.)

I8 @ Audacity File Edit View Project Generate Effect Analyze Help

Horizontal Stereo
Vertical Stereo

Linear
dB

Monitor input

Ces réglages seront sauvegardés lorsque vous quitterez I'application. Cependant,
vous devrez sélectionner Monitor Input a partir du menu défilant du vumétre des
niveaux d’entrée chaque fois que vous lancerez Audacity.
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Autres réglages Macintosh importants :

Nous avons réglé les préférences de lecture et d’enregistrement de Audacity
séparément, mais votre Mac a également ses propres réglages de lecture et
d’enregistrement audio. Lorsque vous branchez le microphone la premiére fois, le
Macintosh sélectionne I'appareil « USB Audio Codec » comme l'entrée et la sortie
audio pour tout votre systeme. Comme le microphone n’est pas doté de haut-
parleurs, laudio ne pourra étre entendue lorsque vous utilisez d’autres
programmes jusqu’a ce que vous indiquiez a l'ordinateur de ne pas utiliser le
microphone comme appareils de sortie audio.

Voici comment faire pour modifier les réglages afin que la carte de son soit toujours
utilisée pour la lecture audio, que le microphone soit branché ou non via le port
USB :

Utilitaire des configurations audio et midi :

1. Quvrez le Finder.
2. Ouvrez le dossier Applications.
3. Dans le dossier Applications, ouvrez le dossier Utilitaires.
4. Dans le dossier Utilitaires, ouvrez le dossier Configuration audio et midi.
‘neo (7 Uilities =)
[ «.»] ::E.iuﬂl-n- Q
¥ Preview i~ B Activity Monitor W Preview:
@ hieamik [4 QuickBooks NUE | % Adobe Updarer
= ) QuickTime Player |4 Adobe Utilities
ﬁ HALLARRY. I lteasonl [ = AlrPort Admin Utility
|« Roxio Toast Lite 6.0.7L
(i Desktop @ safari

£ sherlock
B Soundtrack Pro

/8% Techsupportmee

———————>5

Stickies «» Bluetooth File Exchange
7= Apphcaions Stuffl % Boot Camp Assistant -
. uffit 10.0 - Marmie Audio MIDI Setup
FL] Docaments & SysEx Librarian X ColorSync Utility Kind Application
\ & System Preferences B8 Console Size 5.9 MBon disk
2ot Mowi 4 TextEdit & DigitalColor Meter Created 1/14/06 2:11
H e |4 Transtator ' k! Directary Access Modified 2/14/06 2:24
é Music = Transmit & Disk Utility Last opened \;;sggm a
B uniQuest ... EWI40005 K1 Grab Version 2.1.1
{7 pictures g MPD24 # Grapher
( W % Y & installer = More info...
L s sktops . L7 ipod Software Updater = |
|| [ Windows Media Player = 1 L5 Java i

S

1 of 31 selected, 12.04 CE available
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5. Dans le dossier Configuration audio et midi sous Périphériques audio,
réglez :
Réglez Entrée par défaut a USB Audio Codec.
Réglez Sortie par défaut a Audio intégré ou Sortie intégrée.
Réglez Sortie systéme a Audio intégré ou Sortie intégrée.

0686 Audio MIDI Setup i
[ Audio Devices ~MIDI Devices |
System
Default Input: +f USB Audio CODEC | Default Output:

Jabra BT135

Properties For: i USB Audio CODEC 5 !

Clock Source: Default t1 | Configure Speakers
Audio Input Audio Output
Master Stream B — Master Stream 3
Source: | Default Z Source: | Default $
Format: | 4410004z || 2ch-16bit ) Format: (441000 Hz ) [ 2ch-16bit  |#)
Ch Volume Slider Value dB | Mute| Thru Ch Volume Slider Value  dB  Mute
M & nfa  nfa M ¢ na nla @
1 & nja | na 0 [ 1 e— [ 100][ 000] [
2 & v T 2 e— 100 000

4

Maintenant, les autres programmes pourront utiliser la carte de son pour leur sortie
audio.
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ENREGISTREMENT SUR L’ORDINATEUR
°

1. Appuyer sur le bouton d'enregistrement

2. Parlez dans le microphone.

3. Augmentez le volume du microphone jusqu’a ce que vous receviez un
bon signal dans Audacity. Assurez-vous que le signal n’atteint pas la
section rouge des vumetres et qu’il n’y a pas d’écrétage.

4. Vous verrez la forme donde du signal audio sur I'écran durant
'enregistrement. Vous entendrez le signal audio provenant de la carte de
son de votre ordinateur.

Aucun signal audio? - Si l'application logicielle ne regoit aucun son,
retournez au menu préférence, et assurez-vous que vous avez bien
sélectionné l'option « Software Playthrough » et que le volume des haut-
parleurs de votre ordinateur est au maximum. Vous trouverez plus
d’information dans la section dépannage a la fin de ce guide.

5. Appuyer sur la touche darrét | lorsque vous avez terminé
'enregistrement.

6. SAUVEGARDEZ VOTRE FICHIER MAINTENANT en cliquant sur
« File » -> « Save Project ». Sélectionnez la destination et le nom du
fichier pour le projet et cliquez sur « Save ».

7. Vous avez terminé le processus d’enregistrement.

—

B hudactty BEx)

Fle Edit View Project Generate Effect Analyze Help

10 " 05 5 P BT = [« m@[wm] o[c] o] o[22
“w)»>)e)mn »

Plelx y ) ) ) ) ),

30 20 -10 010 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120] 130 140 150 160 170 160 190 200 200 20 20 240 250 260 20 280 19.0.

[X[audi Trace v [ 1.0

Stereo, 441000z

25t foat os

wute | so || g
© s

L R

0s
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REGLAGE DU NIVEAU DE L’AUDIO (FACULTATIF)

1. A partir du menu « Edit », choisissez « Select... », puis cliquez sur « All » pour

o

sélectionner tout votre enregistrement. Vous pouvez également utiliser Ctrl+A
sur un PC ou APPLE+A sur un Macintoch pour sélectionner tout.

€3 Audacity

File Edit Vview Project Generate Effect Analyze Help
E Undo Delete Ctrl+Z
St [ S ¥
2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 70 8.0
| L L !

|1
14
=34

X|4

I~ ['lege

Selection Save
Selection Restore

Mave Cursor...
Snap-To...

A partir du menu « Effect », sélectionnez les effets désirés.
Il'y a plusieurs types d’effet sur lesquels vous trouverez plus d’information
dans la section d’aide du guide d’utilisation du logiciel, ou encore sur le Web.

L'effet « Normalize » devrait étre utilisé pour corriger le volume de
I'enregistrement.

MﬁAudacilv
|[Fe Edt view project Generate [Effect Analyze Help

g S Repeat Normalize Ctrl4R
A= >

B Ampiy, "
BassBoost...
Change Pitch..
Change Speed...
Change Tempo...

Normalize w

MNomnalize by Dominic Mazzoni

IV Hemoye anv.0C offset lcenter on. 0 vericalyt

¥ Nomalize madmum amplitude to -3 dB

Preview Cancel | 0K I

FFT Filter,

Reverse
Wahwah..

Cross Fade In
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EXPORTATION

Cette section vous montre comment exporter les en format WAV afin de les graver
sur un CD. Vous pouvez également les convertir en format MP3 a l'aide de
logiciels tiers que vous pouvez télécharger du Web. Pour de plus amples
renseignements, veuillez vous référer au guide d'utilisation du logiciel.

= | Audacity

1. Maintenant que vous avez terminé - el -
FE0 Edit View Project  Generate Effect

d’enregistrer et d’éditer votre session,

. M CEFHHI

vous devez I'exporter sur votre disque = n
Open. .. Chrl+0
dur. Close Chrl+
Save Project Chrl+5

Veuillez noter que si vous désirez le Save Froject As. .
convertir au format MP3, vous devez
télécharger un codec MP3 du Web, il y
a plusieurs gratuiciels qui  sont
disponibles.

Recent Files... b

Export &5 MP3..,
Si vous  enregistrez  pour la
baladodiffusion, vous devez exporter Export As Ogg Yorbis. .,
voltre session en fichier MP3.

2. Sélectionnez le menu «File » puis Export Multiple. .
« Export As WAV... ». Page Setup...
Frint...

3. Nommez votre session et sélectionnez
le répertoire pour le fichier.

FAIRE L’ECOUTE ET L’EXPORTATION DES FICHIERS WAV ET MP3

Pour écouter vos fichiers numérisés, vous aurez besoin d’un logiciel tiers qui peut faire
la lecture de fichiers WAV. |l existe plusieurs applications qui sont intégrées aux
différents systemes d’exploitation en plus de ceux qui sont offerts gratuitement sur
Internet. Vous pouvez également utiliser un logiciel de gravure standard pour graver
vos fichiers WAV sur un CD audio.

Exit

Il'y a beaucoup de logiciels gratuits qui peuvent faire la lecture, graver et convertir les
fichiers WAV en fichiers MP3. Une fois que le fichier est converti en format MP3 il peut
étre lu par tout appareil numérique portable compatible avec le format MP3.

Comme nous 'avons mentionné plus t6t, si vous enregistrez pour la baladodiffusion,
vous devrez exporter votre séance en fichier MP3, ou convertir le fichier WAV au format
MP3.La raison est simple, c’est que les fichiers MP3 sont considérablement plus petits
que les fichiers WAV, et donc, mieux adaptés pour la transmission sur Internet. Il 'y a
plusieurs codecs MP3 disponibles sur Internet — plusieurs sont gratuits et facilement
disponibles.
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TELECHARGEMENT DE VOTRE BALADO VERS UN SERVEUR

Avec votre trousse de baladodiffusion, lon Audio vous offre un hébergement gratuit
de 30 jours sur Cyberears.com pour vos balados. Une fois I'enregistrement
terminé et que vous avez sauvegardé votre session en format MP3, vous devrez la
télécharger vers le site Web qui hébergera et en fera la promotion aux principaux
sites Web RSS.

ACTIVATION DE VOTRE COMPTE :

1. Rendez-vous au portail de baladodiffusion au www.alesispodcast.com_—
le site Web créé tout spécialement pour vous aider a faire la promotion de
vos balados.

2. Cliquez sur Register pour créer un compte utilisateur. Le processus
d’inscription vous permettra d’obtenir un nom d’utilisateur et un mot de
passe sécurisé pour la gestion des fichiers audio qui ont été téléchargés.

3. Vous serez invité a remplir un formulaire. Remplissez le formulaire et
entrez le nom d'utilisateur et le mot de passe que vous désirez utiliser.
Cliquez ensuite sur Save & Next.

4. Vous recevrez un courriel de service@cyberears.com a l'adresse que
vous avez fournie lors de l'inscription. Vous devrez ouvrir le courriel et
activer votre compte Cyber Ears. Pour ce faire, cliquez sur le lien qui se
trouve dans le courriel.

5. Vous pouvez maintenant télécharger vos balados.

Conseil : Une fois que vous aurez ouvert une session, vous aurez
acceés a différents tutoriels sur la baladodiffusion pour vous aider. Ces
tutoriels vous expliquent en détail le fonctionnement du site et comment
profiter pleinement de votre expérience de baladiffusion. Cliquez sur
Tutorials.

TELECHARGEMENT :

1. Aprés avoir activé votre compte a l'aide du lien dans le courriel que vous
avez regu, allez au www.cyberears.com et ouvrez une session en
entrant le nom d’utilisateur et le mot de passe que vous avez choisi.

2. Une fois la session ouverte, vous serez dirigé vers la section My Audio.
Ce a partir de cette section que vous pourrez télécharger et faire la
gestion de vos balados. De plus, d’autres fonctions sont fournies pour
vous aider a gérer les données telles que les statistiques sur vos balados.

3. Cliquez ensuite sur Upload pour télécharger vos fichiers audio vers le
serveur.
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4. L’on vous demandera de quel type d’audio s’agit-il, « What type of audio
is it? ». — puisque vous téléchargez un fichier audio qui fait partie d’'un
balado, sélectionnez Podcast. Autrement, vous pourriez choisir une
autre option. Cliquez ensuite sur Next.

5. Cliquez sur Create pour créer un nouveau balado.

Conseil : Vos fichiers audio ne sont pas des balado. lls sont des
épisodes d’'un balado, alors si vous n’avez pas encore créé un balado,
vous ne pourrez pas télécharger les fichiers audio. En cliquant sur
Create, vos créer une fiche du balado avec toute [information
nécessaire pour linscrire dans tous les moteurs de recherche. Une
fois créé, vous n'avez qu’a joindre votre fichier audio au balado.
Comme un balado contient plusieurs €épisodes, les fichiers audio
subséquents que vous créerez peuvent étre téléchargés et associes
avec le balado.

6. Vous serez invité a fournir le titre, 'auteur, la catégorie et une description
de votre balado. Vous pouvez également télécharger une photo ou une
image pour votre balado. Cette image sera alors répertoriée dans les
registres. Entrez toutes les données et cliquez ensuite sur Save & Next.

7. Sur la page suivante, de linformation vous sera fournie pour que vous
puissiez faire directement la promotion de votre balado. Vous pourrez
également opter pour que Cyberears.com inscrive votre balado sur
plusieurs répertoires. Sélectionnez les répertoires dans les quels vous
désirez inscire automatiquement votre balado, une fois la sélection
terminée, cliquez sur Save & Next.

Remarque : Les répertoires sont des bases de données qui
détiennent l'information concernant 'emplacement des balados sur le
Web, les descriptions, etc. Les répertoires fonctionnent un peu de la
méme fagon que les moteurs de recherche sur Internet (c.-a-d.
Google.com). lIs ne contiennent pas de fichiers audio, ils répertorient
vos balados pour que d’autres personnes puissent les trouver. Ces
répertoires sont mis a jours a laide de programmes appelés
agrégateurs, tels que iTunes, et mis a la disposition de leurs
abonnés. Tout balado auquel s’intéresse un auditeur peut étre inscrit
a la liste d’un agrégateur afin qu'il vérifie si une mise a jour du balado
en question est disponible. Habituellement, le programme
agrégateur fait la mise a jour des répertoires une fois I'heure.

8. Vous pouvez maintenant sélectionner le fichier que vous désirez
télécharger. Cliquez sur File | Select file(s) sur I'applet apparaissant a
I'écran.



10.

11.

Trouvez le fichier MP3 que vous avez enregistré avec Audacity et cliquez
sur Open.

Il ne vous reste qu’a fournir une description de I'épisode. Entrez le nom
du fichier et une description, puis cliquez sur Save & End.

Conseil : Les fichiers MP3 contiennent maintenant de [linformation
encodée appelée balise ID qui décrit le fichier audio créé. Cette balise
contient de linformation concernant l'artiste, le numéro de piste, I'album,
efc. Cette information est mise a jour automatiquement pour vous par
Cyberears.com afin que les auditeurs qui téléchargent le fichier audio
puissent avoir acces a l'information encodée avec le balado, tel que vous
l'avez soumis.

Vous avez maintenant terminé. Vous avez réussi votre baladodiffusion.
Des auditeurs de partout au monde peuvent écouter et s’abonner a votre
balado s’ils le désirent.

Conseil : Assurez-vous que vous avez bien téléchargé et inscrit votre
balado a l'aide d’un agrégateur, tel que iTunes afin que vous puissiez
le trouver.  Souvenez-vous cependant que certains agrégateurs
peuvent ne pas vérifier tous les répertoires. C’est pour cette raison
qu’il est préférable de vous familiariser avec les différents répertoires
et agrégateurs de baladodiffusion sur le Web afin que vos balados
soient disponibles a un grand nombre d’auditeurs. Rappelez-vous que
cela peut prendre quelque temps avant que les répertoires fassent la
mise a jour de leur liste de balados. Il n’est pas rare que les
répertoires tels que iTunes prennent jusqu'a deux semaines pour
ajouter les nouveaux balados a leur liste. Habituellement, vous
recevrez un courriel vous avisant qu’il passe en revue votre balado afin
de déterminer s'il est approprié pour leur répertoire. Chaque répertoire
a ses propres procédures opérationnelles qu’il change régulierement.
Assurez-vous de vous familiariser avec les politiques de chaque
répertoire afin de savoir quand vos balados seront inscrits sur leur
liste.

Conseil : Cyberears.com vous offre un essai gratuit de 30 jours avec
l'achat de votre trousse de baladodiffusion. A la fin des 30 jours
d’essai, vous recevrez un avis vous permettant de prolonger votre
abonnement en effectuant le reglement. Différents forfaits
d’abonnement sont offerts. Pour plus d’information sur les différentes
options d’abonnement, visitez le www.cyberears.com.
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DEPANNAGE

Veuillez contacter lon Audio ou votre détaillant avant de retourner ce
produit. Voir les Consignes de sécurité pour plus d’information.

e AUCUNSON:

o  Si l'application logicielle ne regoit aucun son, retournez au menu préférence,
tel qu'indiqué ci-dessus, et assurez-vous que vous avez bien sélectionné
I'option USB pour 'appareil d’enregistrement.

o  Sivous ne parvenez pas a entendre 'audio mais que vous visionnez la forme
d’ondes a I'écran, ouvrez le menu Préférence et assurez-vous que I'appareil
de lecture audio par défaut est la carte son de l'ordinateur, si vous désirez
controler l'audio via l'ordinateur, ou « USB audio codec », si vous désirez
contréler 'audio via la sortie casque d’écoute du microphone.

o Période dalimentation: Fermez Audacity et débranchez le céble USB.
Rebranchez le cable USB et relancez Audacity.

o  Vérifiez que le volume (VOL) du microphone USB est activé et qu'il est réglé a
des niveaux adéquats.

o Vérifiez le potentiométre du microphone pour vous assurer qu’il est au
maximum, c’est a dire, complétement a la droite, tel qu’indiqué a la figure ci-
dessous :

Micrg
Sters

o MAUVAISE QUALITE SONORE :

o  Silenregistrement semble étre déformé ou qu’il y a du gargouillement durant
la lecture, il se peut que vous ayez a ajuster les niveaux dans Audacity. Dans
Audacity, déplacez le potentiométre vers la gauche pour diminuer les
niveaux.Vous pouvez utiliser I'effet de normalisation, tel que décrit plus haut,
pour ramener les niveaux a la normale aprés I'enregistrement.

o  Sivous avez des sons bizarres provenant de vos enregistrements, essayez de
fermer toutes les applications et de redémarrer I'ordinateur, et en ouvrant
uniquement Audacity durant I'enregistrement.
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INHALT DER VERPACKUNG

USB Mikrophone

USB Kabel

Tischstander fiir das mikrofon
Kopfhérer

Software CD

ANSCHLUSS DES MIKROFONS

Das USB Mikrofon arbeitet nach dem Plug and Play Standard. Das bedeutet, dass
Sie keine Treiber installieren mussen. Wenn Sie das Mikrofon das erste Mal an
den Computer  anstecken, werden automatisch alle bendtigten
Treiberkomponenten geladen und das Mikrofon ist sofort einsatzbereit.

ALLGEMEINE HINWEISE

Wir haben dem USB mikrofon Audacity beigelegt, jedoch kénnen auch andere
Programme von Drittanbietern verwenden.

Audacity wird unter der General Public License (GPL). Zusétzliche Informationen
sowie den Open Source Code finden Sie auf der beiliegenden CD oder im Internet
unter http://audacity.sourceforge.net

Audacity kann sowohl unter Windows (98 und neuer) als auch unter Mac OS (X
und 9.2+) eingesetzt werden. Auf der Audacity Website ist Software fir Linux-
Betriebssysteme zum Herunterladen verfligbar.

Unter http://audacity.sourceforge.net/help/ sind weitere Anleitungen erhéltlich.

Die Website verfiigt zudem Uber weitere Informationen zu Erweiterungen, um die
Leistungsfahigkeit und die Funktionsvielfalt von Audacity zu erhéhen.



skian

AUDACITY SOFTWARE INSTALLATION

Vor dem Starten der Software

Achten Sie darauf, dass Ihr USB Mikrofon mit Hilfe des beiliegenden USB Kabels an den Computer
angeschlossen und eingeschaltet ist.

Software-Installation (PC)

1. Verbinden Sie den USB Port des USB Mikrofons mit dem USB Port Ihres Computers.

Schalten Sie lhren Computer ein und fahren Sie ihn vollsténdig hoch.

Ihr Computer meldet lhnen, dass Windows ein neues Gerat erkannt hat und Sie es nun

verwenden kénnen.

Legen Sie die dem USB Mikrofon beilegende CD in das CD Laufwerk des Computers.

Klicken Sie Audacity Recording Software doppelt zum Offnen an.

Klicken Sie den Windows Ordner doppelt an.

Klicken Sie den Audacity Ordner doppelt an, um ihn zu &ffnen.

Die Installation der Software starten Sie mit einem Doppelklick auf audacity-win-1.2.4b.exe.

Befolgen Sie zur Audacity Installation die Bildschirmanweisungen.

0. Nach der erfolgreichen Installation kdnnen Sie das Audacity Programm 6ffnen, indem Sie auf
Start und danach auf Alle Programme -> Audacity klicken.

wn
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Softwareinstallation (MAC)

Verbinden Sie den USB Port des USB Mikrofons mit dem USB Port Ihres Computers.

Schalten Sie Ihren Computer ein und fahren Sie ihn vollstandig hoch.

Legen Sie die beiliegende CD ein.

Offnen Sie die CD durch einen Doppelklick auf das CD Symbol auf dem Desktop.

Klicken Sie den Audacity Recording Software Ordner doppelt an.

Offnen Sie den Apple Ordner.

Ziehen Sie den Audacity Ordner auf Ihre festplatte. Wir empfehlen als Ablageort den Ordner
Programme.

Ein Fenster mit der Meldung, dass die Daten kopiert werden, erscheint.

Werfen Sie danach die CD aus. Audacity wurde installiert.

0. Offnen Sie das Programm, indem Sie im Finder auf Programme klicken. Suchen Sie danach
den Audacity Ordner und 6&ffnen Sie ihn mit einem Doppelklick. Starten Sie nun mit einem
Doppelklick auf das Audacity Symbol die Software.

Nog AN~

S o>

Hinweis: Wenn Sie den Audacity Ordner nicht im Programme Ordner abgelegt haben, finden
Sie ihn und klicken Sie das Audacity Symbol im innern dieses Ordner doppelt an, um die
Software zustarten.

SPRACHAUSWAHL

Wir mochten Sie vor Anwendung des Programms

. . . - widi all ile Formats | Spectrograms | Directories  Interface | Kepboar ouse.
darauf hinweisen, dass die Steuerungen und Meniis A,;A‘fulu‘lw:‘y';‘v: 5 s e el
fur Audacity in einer Reihe von Sprachen verwendet ™ blways llw pausing

[~ Always allow playing

werden konnen: unter Edit | Preferences auf den I (e o
Tab Interface klicken, dann unter dem Pulldown- [ Enable B Toohe

¥ Enable Micer Tookbar
Meni Language die gewlinschte Sprache wéhlen. ¥ Enabe et Toobar
[ uit Audacity upon closing last window
[¥ Enable dragaing of left and right selection edges
I Enable ergonomic erder of Audia /0 buttens:

Language: [Engish -

biim.m of o8 mode display rana

436 dB (shallow range for hich-ampltude ediing)
43 o8 (PCH range of 8 bit semples)

" .96 dB [PCM range of 16 bit samples)

120 dB (appravimate it of human heaing)

£ 145 dB (PCH rangs of 24 bit samples]

Cancel
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KONFIGURATION VON WINDOWS VISTA FUR BETRIEB MIT DEM
USB MIKROFON

1. SchlieBen Sie  alle [ SR
geoffneten Programme lhres

Computers. £, Windows Update
. . . . P
2.  Klicken Sie in der linken IS
unteren Ecke auf Start. "< Documents
3.  Waéhlen Sie Einstellungen, = E Control Panel
gefolgt von ; ;
Systemsteuerung_ _@ Network Connections

@ Printers

Help and Support L@ Taskbar and Start Menu

4. Offnen Sie im nun
erscheinenden Fenster die

Sound Einstellungen. (Wenn

Sie ,,Sound“ nicht finden, Select a recording device below to modify its settings:

Bereich die  klassische i
Ansicht. Nun sollte ,Sounds*
erscheinen.

5. Wéhlen Sie den Aufnahme
Tab im oberen Sound (
Einstellungsfenster aus.

6. Wéhlen Sie im Aufnahme
Tab das Mikrofon - USB

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

aktivieren Sie bitte im linken _
N 9 Microphone
oberen Bereich des Fensters E High Definition Audio Device

Microphone
USE Audio CODEC
Waorking

Audio Codec als

Standardgerat aus. Der

USB Audio Codec steht fir e

den Mikrofon. Cosensent. [ Dovueris.

7.  Klicken Sie die Taste Als l T =l
Standard speichern zur X b
Bestatigung der Auswahl.
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10.
11.

12.
13.

Wéhlen Sie nun den Wiedergabe Tab im oberen Bereich der Sound
Einstellungen aus.

Hier definieren Sie, das Geréat, Uber welchen Sie das Audiosignal lhres
Computers héren méchten.

Die Audioausgange
lhres Computers
kénnten so angezeigt
werden:

Lautsprecher - High

Sounds

Select a playback device below to modify its settings:

ﬁ Speakers
High Definition Audio Device

Definition Audio e P working

Device eadphones
Kopfharer - ngh Digital Qutput Device (SPDIF)
Deflnition Aud|o a High Definition Audio Device

Warking

Device
oder, je nach in lhrem H o iy CaitEe
Computer vorhandener | working

Hardware, auch beide

Eintrége.

. . i ——— |
Waéhlen Sie das Gerét (| setoefaur | Beroperties |
aus, welches  am S ———
ehesten lhrer | L Apdly

Soundkarte, die im :
Rechner verbaut ist, entspricht und bestatigen Sie lhre Auswahl mit der
Als Standard speichern Taste.

Hinweis: Verwenden Sie NICHT ,Lautsprecher - USB Audio Codec” als
Wiedergabegeréat. Der USB Audio Codec meint Ihren Mikrofon, der zwar
als Aufnahme - jedoch nicht als Wiedergabegerat funktioniert.

Klicken Sie auf Als Standard speichern, um lhre Auswahl zu bestatigen.
Klicken Sie auf ,Ubernehmen®, falls méglich und danach auf OK, um die
Systemsteuerung zu schlieBen.

Klicken Sie auf Ubernehmen (wenn méglich), dann auf OK.

Uberpriifen Sie, dass die Lautsprecher lhres Computers (wenn nicht
eingebaut) mit dem Audioausgang lhres Computers verbunden und
eingeschaltet sind. Sollte lhr Computer einen Kopfhorerausgang
besitzen, kénnen Sie anstatt der Lautsprecher auch Kopfhérer
verwenden.
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KONFIGURATION VON WINDOWS XP ZUM BETRIEB MIT DEM USB

MIKROFON

1. SchlieBen Sie alle geoffneten
Programme Ihres Computers.

2. Klicken Sie auf die Start Taste.

3. Wahlen Sie Einstellungen und
Systemsteuerung.

4, Klicken Sie im sich nun
offnenden Fenster auf Sounds
und Audiogerite. (Sollten Sie
diese Auswahlméglichkeit nicht
sehen, wechseln Sie im linken
oberen Meni des Fensters zur
klassischen Ansicht. Dann wird
lhnen Sounds und Audiogerate
angezeigt).

5. Wabhlen Sie den Stimme Tab im
oberen Bereich des Sounds und
Audiogeréte Fensters aus.

6. Wahlen Sie unter
Stimmenwiedergabe lhre
interne Soundkarte als
Standardgerat aus. Je nach

Computer variiert die Anzeige.
Sie sollten jedoch nicht ,USB

Audio Codec, Modem, oder
Microsoft ~ Sound Mapper’
verwenden

paq =]

@J et Frogram Aaress ard Defts

)
% Wndows Catalog

% o ke

o i M 0T DoCuirel

|13 Gmen Cifice Dosument
~c3a

[E Pogers
Dacaments
|# Contral Pandl

R Hetwark Connections
»|i5h Prineees and Frves
2‘ Taskbar and St Mera

Saarth
) Hep and Suppart
R

; St Cown,,

4 start = - BER

| Sounds and Audio Devices Properties

Volume | Sounds | Audic Vaica | Hargware |
These seftings canvol volume and advancad optiens for tha woice
playback ar recarding device you seleced
Wnica playhack
% Defeul device
| E— T TE— |
Waluma... | | Agvancad...
Waice reczading
g Defsul davice
* |UsA Audin conEs ~|
Test bardware .
QK ] Cancel | [ Azaly ]
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10.

11.

12.
13.

Unter Stimmenaufnahme
wahlen Sie den USB Audio
Codec als Standardgerét aus —
das ist Ihr USB Mikrofon.

Gehen Sie nun in den Audio
Tab des Fensters Sounds und
Audiogeréate.

Wahlen Sie unter
Soundwiedergabe lhre interne
Soundkarte als Standardgerat
aus. Je nach Computer variiert
die Anzeige. Sie sollten jedoch
nicht L,USB Audio Codec,
Modem, oder Microsoft Sound
Mapper” verwenden.

Unter Soundaufnahme wéahlen
Sie den USB Audio Codec als
Standardgerat aus — das ist lhr
USB Mikrofon.

Klicken Sie die Option Nur
Standardgerit verwenden an.

Sounds and Audio Devices Properties

Wik Sounds Audd Woice

Haschware

Sourd playback

@ Cetaul device:
& e =
Sagma | el C Ma

Walurme Advanced

Sound ecoiding

ﬁgg Detaull device.
' s

USE Audis CODEC w

MIDI ruzic playback

ﬁ Detaul device:
2,

Microsed G5 Wevelstie SW Sy b

alume J L Abran I

[¥]Lisa oaly defauh davices

0K | | Cancel Apphy

Klicken Sie auf Ubernehmen (falls méglich) und danach auf OK.
Uberprifen Sie, dass die Lautsprecher lhres Computers (wenn nicht

eingebaut) mit dem Audioausgang

Ihres Computers verbunden und

eingeschaltet sind. Sollte Ihr Computer einen Kopfhérerausgang besitzen,
kénnen Sie anstatt der Lautsprecher auch Kopfhérer verwenden.
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AUDACITY SOFTWARE KONFIGURATION FUR PC

1.

2.

Starten Sie Audacity: Klicken Sie auf Start, wéhlen Sie Alle Programme
und danach Audacity.

Klicken Sie auf das Bearbeiten MenU in der oberen Menlleiste von
Audacity.

Waéhlen Sie im Bearbeiten Men( Einstellungen aus.

Can't Undo Ctri+Z
Can't Redo Ctrl+Y

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctri+ V.
Trim Ctri+T

Delete Ctrl+K
Silence Chrl+L

Split

Duplicate

Select...
Find Zero Crossings

Selection Save

Selection Restore

Move Cursor...

Snap-Tow.

Preferences...

Abbildung 1: Einstellungen auswéhlen

Das Fenster Audacity Einstellungen 6ffnet sich (Abbildung Figure 2).
Gehen Sie in den Audio E/A Tab, den Sie im oberen Bereich des
Fensters sehen.

Definieren Sie als Wiedergabegerdt die interne Soundkarte lhres
Computers. Da in verschiedenen Computern jeweils verschiedene
Soundkarten installiert sind, kann Ihre Auswahl von der abgebildeten
Einstellung (Abbildung 2) abweichen. Wahlen Sie auf KEINEN Fall USB
Audio Codec, Microsoft Sound Mapper oder Modem aus.

Definieren Sie als Aufnahmegerat den USB Audio Codec — Ihren
Mikrofon.

Hinweis: Der USB kénnte, je nach Computermodell und Betriebssystem,
unter einem anderen Namen im Einstellungsfenster erscheinen. In 99%
aller Félle ist jedoch das Gerét mit ,USB” im Namen Ihr Mikrofon.

Setzen Sie Kandle auf 2 (Stereo).
Aktivieren Sie die Software Playthrough Option.
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10.

10n

R
Audio 1/0 |Qua\ny| File Formats | Spectrograms | Directories | Interface | Keyboard | Mouse |
- Playback
Device: [Speaket§ (High Definition Audio) ~|
r~ Recording
Device: [Microphone (USB Audio CODEC ) =
Chamnels: |2 (Sterec) -]

I~ Play other tracks whils recording new one
[v Software Playthrough (Play new track while recording it}

Carel

Abbildung 2: Auswahl des USB Audiogerétes in den Einstellungen

Definieren Sie im Qualitat Tab 16-Bit als Standard Samplefrequenz.
Wahlen Sie OK, um die Einstellungen zu speichern und das
Einstellungsfenster zu schlieBen.

Im Hauptfenster der Audacity Software sehen Sie rechts neben der
Wiedergabe Taste die Pegelmeter fiir Ein- und Ausgang (L und R). Unter
dem Ausgangspegel, kénnen Sie ein Symbol, das wie ein Mikrofon
aussieht, erkennen. Neben dem Mikrofon wiederum sehen Sie einen
schwarzen Pfeil, der nach unten zeigt. Klicken Sie diesen Pfeil an und
wéhlen Sie Eingangssignal héren. (Wenn Sie die Ein- und
Ausgangspegelanzeigen nicht sehen kénnen, 6ffnen Sie die Einstellungen
noch einmal, gehen in den Interface Tab wund aktivieren die
Mixerwerkzeuge Anzeigen Option.)

Analyze Help

[ [ [

R IR I J )
R v B
4.0

Horizontal Stereo

IIJ l) »1/
20 30

Vertical Stereo

Linear

Nun sind Sie bereit fiir die erste Aufnahme.

Die von Ilhnen vorgenommenen Einstellungen werden beim Beenden des
Programms gespeichert. Sie missen jedoch Eingangssignal héren jedes Mal
aktivieren, wenn Sie Audacity zum Aufnehmen verwenden.
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AUDACITY FUR MAC OS 10.4 UNDER NEUER
KONFIGURATION

1. Klicken Sie bei gedffneten Audacity Programm auf das Audacity Meni in
der Mendlileiste.

2. Wabhlen Sie im Audacity Men( Preferences aus.
3. Stellen Sie im Audio E/A Tab das Wiedergabegerat auf Built- In Audio
ein.
4. Als Aufnahmegerit wahlen Sie im Audio E/A Tab den USB Audio
Codec aus.
5. Geben Sie an, dass Sie 2 Kanéle (Stereo) aufnehmen méchten.
6. Markieren Sie die Software Playthrough Option.
‘6.0.6 Audacity Preferences
ﬂ;«tﬂ;l—i’o} Quality | File Formats ~ Spectrograms | Directories | Interface  Keyboard = Mouse -
_Playback .
le@ix-srit:urpm > =)
Recording
Devicel | USB Audio CODEC » B
Channels: 2;5:&:;_) 5]
D Play other tracks while recording new one
'_'_1_ Hardware Playthrough (Play new track while recording it)
‘tware Playthrough (Play new track while recording it)
E Do not medify audio device settings (such as sample rate)
A
7. Stellen Sie im Qualitét Tab die Standard Samplefrequenz 16-bit.
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0060 Audacity Preferences

o Audiﬁlfo |~ Quality | File Formats T Spectrograms T Directories | Interface | med " Mouse -

Default Sample Rate: | 44100 Hz 9‘ 44100

Default Sample Format

Real-time sample rate col
High-quality sample rate converter: m
Real-time dither: _None 5‘

High-quality dither: |Triangle T4

—_—,
8. Speichern Sie mit OK lhre Einstellungen und schlieBen Sie das
Preferences Fenster.
9. Im Hauptfenster der Audacity Software sehen Sie rechts neben der

Wiedergabe Taste die Pegelmeter flr Ein- und Ausgang (L und R). Unter
dem Ausgangspegel, kénnen Sie ein Symbol, das wie ein Mikrofon
aussieht, erkennen. Neben dem Mikrofon wiederum sehen Sie einen
schwarzen Pfeil, der nach unten zeigt. Klicken Sie diesen Pfeil an und
wahlen Sie Eingangssignal hdren. (Wenn Sie die Ein- und
Ausgangspegelanzeigen nicht sehen kénnen, 6ffnen Sie die Einstellungen
noch einmal, gehen in den Interface Tab und aktivieren die
Mixerwerkzeuge Anzeigen Option.)

" @ Audacity File Edit View Project Generate Effect Analyze Help
666 - . ducachy
‘M= p —:4 N liwg ==
=l 1 Bl S G B il Bl B il == T 20 [y o (-
-10 ] L 2 X Horizontal Sterec  |j7a {
Vertical Stereo

Linear
dB

Monitor input

Die von lhnen vorgenommenen Einstellungen werden beim Beenden des
Programms gespeichert. Sie missen jedoch Eingangssignal héren jedes Mal
aktivieren, wenn Sie Audacity zum Aufnehmen verwenden.
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Weitere wichtige Einstellungen am Macintosh:

Wir haben nun zwar Audacity separate Wiedergabe- und Aufnahmeeinstellungen
zugewiesen, jedoch besitzt |hr Mac davon unabhangige Aufnahme- und
Wiedergabeeinstellungen. Wird der Mikrofon das erste Mal angeschlossen, wéhlt
der Macintosh oft den ,USB Audio Codec” als Audioein- und Ausgang fir das
gesamte System aus. Da aber Ihr Mikrofon keine Lautsprecher besitzt, werden Sie
keinen Ton héren. Sie mlssen also lhrem Mac sagen, dass er den Mikrofon nicht
als Ausgangsgerat verwenden soll.

Zum &ndern dieser Einstellung gehen Sie so vor:

Die Audio Midi Konfiguration:

1. Offnen Sie den Finder.
2. Gehen Sie in den Programme Ordner |hrer Festplatte.
3. Suchen und 6ffnen Sie dort den Ordner Dienstprogramme.
4. Offnen Sie nun das Programm Audio MIDI Konfiguration.
‘600 (7 Utilities =)
[« » {2z &l 25~ Q
B Fevie = B Activity Monitor ¥ Preview:
@ ‘g i Q:i:Ik:onks NUE % Adobe Updater
1 ) QuickTime Player |4 Adobe Utilities
A BAD LARRY e Reasen w1 < AirPort Admin Utility
[l Roxio Toast Lite 6.0.7L I AirPort Setup Assistant
(i Desxeon @ safari - -

& sherlock

B Soundtrack Pro o
Stickies « Bluetooth File Exchange

£3% Techsupporiver

—————>5

® Stwffit 10.0 ; Boot Camp Assistant Wame Audio MIDI Setup
a i SysEx Librarian Colorsyne Utility Kind Application
| 7| Decuments s System Preferences : Console Size 5.9 MBon disk
== I DigitalColor Meter Created 1714106 2:11
i 7 TextEdit 1gil el
H Movies £ Transtator _ &1 Directary Access Modified 2/14/06 2:24
é —— & Transmit & Disk Utility g e b
[ uniQuest f... EWI40005 K Grab Version 2.1.1
—j Pictures ﬂ MPD24 # Grapher
( [ writities ¥ & nstaller e More infa...
s hiops » L iPod Software Updater  »
|| [J windows Media Player = 1 LY Java * I
l.ﬂ[-B:!hEled, 12.04 CE available = é
5. Definieren Sie in Audio MIDI Konfiguration unter Audiogeréate folgende

Einstellungen:

Setzen Sie den Standard-Input auf USB Audio Codec

Setzen Sie den Standard-Output auf Built-in Audio oder Built-in Output
Setzen Sie den System-Output auf Built-in Audio oder Built-in Output
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666

Audio MIDI Setup |

System

- Audio Devices = MIDI Devices |

Default Input:

Properties For: E USE Audio CODEC B

Built-in Output
P USBAudio

Jabra BT135

Nun verwenden andere
Audiosignalen.

Clock Source: Default i1 | configure Speakers
Audio Input Audio Output
Master Stream B —— Master Stream &
Source: | Default ) Source: | Default 3]
Format: | 44100.0 Hz  |v)( 2ch-16bit =] Format: [441000Hz |#) [2ch-16bit  [3)
Ch | Volume Slider Value  dB | Mute Thru Ch | Volume Slider Value | dB  Mute
= na nia M & EENE]
1 & nfa nfa [ 0 1 e— 100 000 [
2 & nla nia 2 ,—e 1.00 0.00

4

Programme die interne Soundkarte zur Wiedergabe von
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AUFNAHME AUF DEM COMPUTER

Driicken Sie die Aufnahmetaste
Sprechen Sie in das Mikrofon.
Drehen Sie den VOL Regler des Mikrofons auf, bis Audacity einen soliden
Eingangspegel anzeigt. Achten Sie darauf, dass Sie nicht in den roten
Bereich der Aussteuerungsanzeigen kommen und so das Signal
Ubersteuern.

4. Waéhrend der Aufnahme wird die Wellenform des Audiosignals im
Bildschirm angezeigt. Das Ausgangssignal sollten Sie am Ausgang des
Soundkarte lhres Computers horen.

wn =

Kein Audiosignal? — gehen Sie zuriick in das Preference Meni und
achten Sie darauf, dass “Software Playthrough” aktiviert wurde und die
Lautsprecher lhrer Computerlautsprecher aufgedreht sind. Beachten Sie
dazu den Abschnitt tiber die Fehlerhilfe am Ende dieser Anleitung.

Dricken Sie Stop _| wenn Sie die Aufnahme beenden méchten.
SPEICHERN SIE NUN IHRE DATEI, indem Sie auf ‘File’ -> ‘Save Project’
klicken. Waéhlen Sie ein Speicherziel und vergeben Sie einen Namen fir
das Projekt. Klicken Sie dann auf ‘Save’.

7. Sie haben den Aufnahmevorgang abgeschlossen.

oo

O hudacity BEX)

He Bt yeu Boect G =

[T={¢ ; ; « W9 e o o [T [ma]@[um] o] o[e[2]L]
/ &
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EINSTELLEN DES AUDIOPEGELS (OPTIONAL)

1.  Wahlen Sie lhre gesamte Aufnahme durch ,Bearbeiten” => ,Auswahlen...”
=> ,Alles.” Sie kdnnen dazu auch die Tastaturkiirzel Strg+A (PC) oder
APFEL+A (Mac) verwenden.

aAudacitv
File |Edit View Project Generate Effect Analyze Help

Undo Delete cirl+z H 1)

ey )Ry

20 3.0 4.0 50 6.0 70 2.0

2l %

X
£

m lege

Selection Save
Selection Restore

2. Gehen Sie in das ,Effekt” Meni und wahlen Sie den gewiinschten Effekt.
a. Es gibt verschiedene Effektarten, die im Softwareabschnitt oder
im Internet erklart werden
b. Der Effekt ,Normalisieren sollte fir die richtige
Lautstérkeeinstellung der Aufnahme verwendet werden.

[ﬁ Audacity
|[Fie Edit view Project Generate |Effect Analyze Hep
Tr=]¢s Repeat Normalize Ciri+R
L=
H }3‘0—0 * l«/ I/"/ Amplify. .. B
= BassBoost... .
30 2 10 Change Fitch.. Mormalize m
*[Audo Track~ | 10 Change Speed. ..
Steren, 44100Kz| Change Tempo... Momalize by Dominic Mazzoni
32t float Compressor...
Echo... 5
Mute | Sole f 3 :
- ° | oo e I Hemove anv.0C offset (center on 0 vedicallyk
e e s Fade In ) ) i
L o R Fade Out [V Nomalize maximum amplitude to -3 dB
-1.0 FFT Filter...
1.0 .
Noise Removal... Preview Cancel 0K
E Normalize...
ompt,
oo Phaser...
o5 Repeat...
Reverse
-1.0 Wahwah...

Cross Fade In
Cross Fade Out
Delay...

Gierb...

Hard Limiter...
Figh Pass Filter...
Low Pass Filter...
SC4..
Tremolo. ..
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EXPORTIEREN SIE IHRE AUFNAHME
1. Nun, nachdem Sie Ihre Aufnahme
beendet und bearbeitet haben, miissen =1 Edit Wiew Project Generate Effect

Sie das Audiosignal auf die Festplatte !‘;‘:ﬂ EE[:IE
eXportIeren. Close Chrl+w
Save Project Chrl+5

Sie benétigen fiir den MP3-Export einen Save Project As...
MP3 Codec. Viele dieser Codecs sind
kostenlos im Internet verfiigbar.

Recent Files. .. »

Wenn Sie die Aufnahme fir einen
Podcast verwenden mdchten, ist es Export As MP3...
unbedingt notwendig sie als MP3 Datei
zu exportieren. Export As Ogg Yorbis. .,

2. Wahlen Sie, wie in Abbildung 15 gezeigt,

im “File” Menu die “Export As WAV...” Export Multiple...
Option. Page Setup...
Print...

3. Benennen Sie die Aufnahme und geben
Sie eine Speicherposition fir die Datei
an.

Exit

ZUHOREN UND AUSFUHRENDEN ZU WAV/MP3

Um das digitalisierte Audiosignal zu héren, bendtigen Sie eine weitere
Softwareanwendung, die WAV Dateien abspielen kann. Es gibt eine Vielzahl von
kostenlosen Programmen im Internet, die beim Organisieren und Horen von
Audiodateien helfen. Sie kdénnen auch ein normales CD-Brennprogramm
verwenden, um lhre WAV Dateien auf eine Audio-CD zu brennen.

Viele kostenlose Software-Anwendungen, die im Internet heruntergeladen werden
kénnen, spielen, brennen und konvertieren WAV Dateien in das MP3-Format. Eine
MP3 Datei kénnen Sie dann beispielsweise auf einen tragbaren MP3-Player
Uberspielen oder Sie kénnen eine MP3-CD brennen.

Wie bereits gesagt, missen Sie die Aufnahme in das MP3-Format exportieren oder
die WAV Datei spater in das MP3-Format konvertieren, wenn Sie einen Podcast
erstellen mochten. MP3 Dateien sind sehr viel kleiner als WAV Dateien und eignen
sich deshalb besser fir die Ubertragung im Internet. Im Internet sind viele MP3
Codecs kostenlos erhéltlich.
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HOCHLADEN IHRES PODCASTS

Teil des Podcasting Kits ist, dass lon Audio ein kostenloses Bereitstellen Ihres
Podcasts auf Cyberears.com (ber 30 Tage Ubernimmt. Nach der Aufnahme und
dem Exportieren lhrer MP3-Datei missen Sie die Datei auf unsere eigens
eingerichtete Webseite hochladen, die lhren Podcast bereitstellt und bei den
wichtigsten Podcast-Webseiten bewirbt.

AKTIVIERUNG IHRES ACCOUNTS:

1. Gehen Sie zum Podcasting Center unter www.alesispodcast.com — das
ist die eingerichtete Webseite, die wir fiir Inre Podcasts angelegt haben.

2. Klicken Sie auf Register, um ein neues Benutzerkonto (User Account)
einzurichten. Die Registrierung erzeugt eine ID und ein Kennwort, unter
der Sie sich anmelden kénnen, um spéater Ihre Podcasts zu verwalten.

3. Sie werden aufgefordert, einige Informationen Uber sich selbst
einzugeben und sich fiir eine Login ID und ein Kennwort zu entscheiden.
Klicken Sie dann auch ,Save & Next.“

4. Nun sendet service@cyberears.com eine Email an die von lhnen in
der Anmeldung spezifizierte Email-Adresse. Darin finden Sie einen
Link zum Freischalten lhres CyberEars Kontos. Klicken Sie dazu einfach
auf den Link.

5.  Nun koénnen Sie Ihre Podcasts hochladen.

Tipp: Wenn Sie sich einmal angemeldet haben, kénnen Sie weitere Tutorials
zum Podcasting in englischer Sprache lesen. Diese Tutorials beschreiben den
Aufbau der Seite und geben Ratschldge zur Optimierung lhrer Podcasts. Klicken
Sie dazu auf Tutorials.

HOCHLADEN IHRES PODCASTS:

1. Nach der Aktivierung Ihres Benutzerkontos durch Klicken des Links in der
empfangenen Email gehen Sie auf www.cyberears.com und melden Sie
sich mit Ihrer Login ID und Ihrem Kennwort an.

2. Wenn Sie sich erfolgreich angemeldet haben, gelangen Sie in den ,My
Audio”“ Bereich. Hier kénnen Sie lhre Podcasts hochladen und
verwalten.  Zusétzlich finden Sie hier weitere Funktionen, die Sie
beispielsweise bei der Downloadstatistik und anderen Aufgaben
unterstitzen.

3. Klicken Sie zum Hochladen Ihrer Audiodateien auf ,Upload.*
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Sie werden nun nach der Art der Audiodatei gefragt (,What type of audio
is it?”) — da Sie eine Audiodatei, die Teil eines Podcasts ist, hochladen,
wahlen Sie ,Podcast.“ Anderenfalls kdnnen Sie sich fiir eine andere
Option entscheiden. Klicken Sie danach auf ,Next.*

Mit ,Create” erzeugen Sie einen neuen Podcast.

Hinweis: |hre Audiodateien sind noch keine Podcasts. Sie sind bestenfalls
Episoden eines Podcasts. Wenn Sie noch keinen Podcast erzeugt haben,
kénnen Sie noch keine Audiodateien hochladen. Wenn Sie Create anklicken,
erzeugen Sie eine Aufnahme Ihres Podcasts mit allen notwendigen
Informationen, um lhren Podcast bei den Suchmaschinen zu registrieren. Nach
der Erzeugung verknlipfen Sie einfach Ihre Audiodatei mit dem Podcast. Da ein
Podcast oft aus mehreren Episoden besteht, kénnen dazugehdrige Audiodaten
hochladen und dem Podcast zuordnen.

Nun erhalten Sie die Aufforderung, Informationen zum Podcast, wie Autor,
Titel, Inhaltsbeschreibung und Kategorie zu geben. Sie kénnen auch eine
Bilddatei zu Ihrem Podcast senden, welches dann in den Suchmaschinen
mit lhrem Podcast erscheint. Geben Sie alle Informationen ein und
klicken Sie auf Save & Next.

Auf der nachsten Seite kénnen Sie Informationen eingeben, die ein
direktes Bewerben Ihres Podcasts erleichtert. Zudem kdénnen Sie
definieren, ob Ihr Podcast bei Cyberears.com registriert wird. Wéahlen Sie
die méglichen Registrierungsoptionen aus und klicken Sie dann auf Save
& Next.

Hinweis: Registrierungen sind Datenbanken, die Informationen dariber
enthalten wo Ihr Podcast im Web zu finden ist, was Ihr Podcast enthélt, usw.
Diese Datenbanken funktionieren &hnlich wie Suchmaschinen (z.B.
Google.de). Sie enthalten nicht das Audiomaterial— sie registrieren nur lhren
Podcasts, damit ihn andere finden kénnen. Diese Datenbanken werden von
so genannten Podcatchern (wie iTunes) durchsucht. Diese Podcatcher
aktualisieren dann ihre Podcast-Listen und machen Sie dem Hérer verfiigbar.
Jeder flir den Hérer interessante Podcast kann von ihm abboniert werden.
Der Podcatcher teilt dem Hérer mit, wenn neue Episoden bereitstehen. Im
Normalfall tberpriift so ein Programm die Datenbanken sttindlich.

Nun kénnen Sie die hochzuladene Datei auswahlen. Klicken Sie auf File |
Select file(s) in der Bildschirmansicht.

Suchen Sie die MP3-Datei, die Sie mit Audacity aufgenommen haben und
klicken Sie auf Open.

Der letzte Schritt ist, Ihre Episode zu beschreiben. Geben Sie Dateiname
und Beschreibung ein und klicken Sie dann auf Save & End.
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Tipp: MP3-Dateien besitzen Informationen (so genannte ID3 Tags,) die
den Inhalt der Audiodatei beschreiben. Darunter fallen Informationen, wie
Klinstler, Titelname, Album, usw. Diese Information wird durch
Cyberears.com automatisch aktualisiert, so dass jeder, der die Audiodatei
herunterlddt mit Hilfe der von lhnen definierten Informationen (ber lhren
Podcast informiert wird.

Sie haben es geschafft! Ihr Podcast wurde erfolgreich im Internet
verdffentlicht. Nun kdnnen Horer weltweit Ihren Podcast héren und ihn
abbonieren.

Hinweis: Uberpriifen Sie mit einem Programm, wie iTunes, dass Ihr Podcast
richtig ubertragen und registriert wurde. Einige Podcatcher-Programme kénnen
bestimmte Datenbacken nicht tberpriifen. Es ist also generell keine schlechte
Idee, wenn Sie sich selbst mit den verschiedenen Podcast-Datenbanken und
Podcatchern befassen, um die gréBtmégliche Hérerschaft zu erreichen.
Bedenken Sie auch, dass die Datenbanken manchmal etwas Zeit bendtigen,
um ihre Listen mit den neuen Podcasts zu aktualisieren. Es ist nichts
ungewdhnliches, dass Programme wie iTunes manchmal Wochen brauchen,
um lhren Podcast in ihre Datenbank aufzunehmen. Normalerweise werden Sie
per Email aufgefordert, lhren Podcast noch einmal zu (berpriifen, bevor er
bereitgestellt wird. Jede Datenbank verwendet dazu einen eigenen Prozess.
Machen Sie sich mit den verschiedenen Grundlinien dieser Datenbanken
vertraut, damit Sie wissen, wann Sie Ihren Podcast in den Listen der jeweiligen
Datenbank erwarten kénnen.

Hinweis: Cyberears.com stellt Ihnen im Rahmen des lon Audio Podcasting Kits
einen kostenlosen Benutzerzugang fiir 30 Tage bereit. Kurz vor dem Ablauf
dieser Periode werden Sie von Cyberears.com einen Hinweis erhalten, dass die
Frist endet und Sie Ihr Konto in einen kostenpflichtigen Account umwandeln
kénnen. Es gibt verschiedene Kontoarten. Weitere Informationen hierzu finden
Sie auf www.cyberears.com.
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FEHLERHILFE

Bitte wenden Sie sich an lhren lon Audio Handler bevor Sie das Gerat
wegen eines Fehlers zuriicksenden wollen. Beachten Sie auch die
Sicherheitsinformationen des Gerates.

o KEIN SOUND:

o Wenn Sie in der Software keinen Sound empfangen gehen Sie noch
einmal in die Voreinstellungen (siehe Seite 4 und folgende) und
Uberprifen Sie, dass das richtige USB Gerat ausgewahlt wurde.

o Sollten Sie kein Audiosignal héren, jedoch eine Wellenformanzeige auf
dem Bildschirm erkennen kénnen, &ffnen Sie lhre Eigenschaften und
Uberprifen Sie, ob als “Wiedergabegerat” entweder die interne
Soundkarte des Computers (falls Sie tUber Ihren Computer abhéren) oder
“USB Audio Codec” (falls Sie Uiber den Kopfhdreranschluss des Mikrofons
abhdren) ausgewéhlt wurde.

o Neustart: SchlieBen Sie Audacity und entfernen Sie das USB Kabel.
SchlieBen Sie dann das USB Kabel wieder an und 6ffnen Sie Audacity
neu.

o Uberprijfen Sie, dass der VOL Regler des USB Mikrofons auf eine
ausreichende Lautstarke eingestellt ist.

o Uberpriifen Sie, dass der Mikrofon Schieberegler in Audacity auf der
Maximallautstarke steht. Er sollte auf der duBBerst rechten Position sein,
wie in dieser Abbildung gezeigt:

e SCHLECHTE KLANGQUALITAT:

o Wird ein aufgenommener Sound wahrend der Wiedergabe verzerrt oder
zerhackt wiedergegeben, sollten Sie die Eingangslautstarke Audacity
anpassen. Bewegen Sie den Schieberegler nach links, um die Lautstarke
zu verringern. Verwenden Sie dann den ,Normalisieren“ Effekt, um die
Lautstarke nach der Aufnahme wieder anzuheben.

o Wenn Sie Nebengerdusche hoéren, die aus der Aufnahme stammen,
schlieBen Sie alle Programme, starten Sie den Computer neu und lassen
Sie nur Audacity fur die Aufnahme laufen.
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CONTENUTI DELLA CONFEZIONE I

Microfono USB

Cavo USB

Piedistallo da desktop per il microfono
Cuffie

CD recante i software

COLLEGAMENTO DEL MICROFONO I

Il microfono USB & un dispositivo Plug and Play, ossia non richiede I'installazione
di driver. La prima volta che si inserisce il microfono nel computer, questo installera
automaticamente tutti i driver necessari e sara immediatamente pronto all’'uso.

NOTE GENERALI SUL SOFTWARE I

Il microfono USB & compatibile con qualsiasi software di registrazione che supporti
dispositivi USB Audio. Noi abbiamo incluso Audacity al pacchetto, ma potreste
desiderare di servirvi di una serie di pacchetti software di terzi.

Audacity & distribuito dietro GPL (General Public License, ossia licenza pubblica
generica). Ulteriori informazioni, oltre al codice open source, si trovano nel CD
incluso o in rete all’'indirizzo http://audacity.sourceforge.net

Audacity funziona sia con Windows (98 e superiori) che con Mac OS (X e 9.2+).
Software for Linux can be found on the Audacity website.

Recarsi alla pagina http://audacity.sourceforge.net/help/ per ulteriori tutorial.

Il sito presenta inoltre informazioni in merito ad aggiunte separate di Audacity per
migliorare prestazioni e funzioni.
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INSTALLAZIONE DEL SOFTWARE AUDACITY

Prima di lanciare il Software
Assicurarsi che il microfono USB sia inserito nel computer con I'apposito cavo USB in dotazione e che il
computer sia collegato e acceso.

Installazione del Software (PC)
1. Collegare la porta USB del microfono USB alla porta USB del computer.

2. Accendere il computer e lasciare che si avvii completamente, nel caso in cui non fosse ancora
acceso.

3. Il computer riferira che Windows ha individuato un nuovo dispositivo, che & pronto all’'uso.

4. Inserire il CD allegato al microfono USB.

5.  Fare doppio clic su Audacity Recording Software (software di registrazione Audacity) per
aprirlo.

6.  Fare doppio clic sulla cartella Windows per aprirla.

7. Fare doppio clic sulla cartella Audacity per aprirla.

8. Fare doppio clic sul file audacity-win-1.2.4b.exe per lanciare I'installazione dell’applicativo.

9.  Seguire le istruzioni che compariranno sullo schermo per installare Audacity.

10. Una volta completata I'installazione con successo, si puo aprire I'applicativo Audacity cliccando

su Start, Tutti i programmi -> Audacity.
Installazione del Software (MAC)
Collegare la porta USB del microfono USB alla porta USB del computer.

Accendere il computer e lasciare che si avvii completamente, nel caso in cui non fosse ancora
acceso.

3. Inserire il CD allegato.

4. Aprire I'icona CD sul desktop.

5. Fare doppio clic sulla cartella Audacity Recording Software.

6. Fare doppio clic sulla cartella Apple.

7. Trascinare la cartella Audacity, che si trova allinterno, sul disco rigido. Si raccomanda di
trasferire la cartella nella cartella Applicazioni.

8.  Apparira una finestra che mostra i file mentre vengono copiati.

9 Una volta terminata la copia, ESPELLERE il CD. Audacity & ora installato.

10. Per aprire I'applicazione, recarsi in Finder e cliccare su Applicazioni. Quindi, fare doppio clic
sulla cartella Audacity per aprirla. Infine, fare doppio clic sullicona di Audacity per lanciare
I'applicazione.

Nota bene: se la cartella Audacity é stata copiata in una destinazione diversa dalla cartella
Applicazioni, trovare la cartella Audacity e fare doppio clic sull'icona di Audacity, situata al suo
interno, per lanciare I'applicazione.

SCELTA DELLA LINGUA

Prima di iniziare a utilizzare il software, va notato che i i

. . . . . . . wdio uali ile Formats | Spectrograms | Directories ~ Interface | Keyboart louse.
comandi e i menu di Audacity possono essere visualizzati a | “irle] terersl st [or [
display in tutta una serie di lingue diverse. Recarsi su [N Arzodrerin

N A _ I Always alow playing
Modifica | Opzioni e cliccare sulla linguetta Interfaccia. In 17 U petogomutispiges
corrispondenza della linguetta a discesa Lingua, € I Gzl
possibile selezionare la lingua preferita. [Ty r————

[V Enable chagging of left andight selection edges
T Enable erganamic order of Audio 10 butians

Language: [Engish E

Minimum of dB mde disp

{536 B [shalow range for high-amplitude editing)
488 (PCH range of 8 bt sampls)

853 [PCM rangs of 16 bk sareples]

120 0 (zpprosimate firit of hurian hearing)
145 dB [PCM range of 24 it samples)

Cancel
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CONFIGURAZIONE DI WINDOWS VISTA PER L’'USO CON IL

MICROFONO USB

1. Chiudere tutti i programmi aperti sul
computer.

2. Sulla parte inferiore sinistra dello
schermo, selezionare Start.

3. Selezionare Impostazioni e Documents
Pannello di Controllo. g B

Settings L.
@ Metwork Connections

’
iﬁ Printers
ﬂ Taskbar and Start Menu

Default Programs

Windows Update

Programs

Centrol Panel

Search

4. Nella finestra che si apre,
localizzare il pannello di controllo
Suoni e farvi doppio clic. (Se non
appare un’opzione chiamata =
“Suoni”, scegliere Passa alla & L —
visualizzazione classica nel i
pannello a sinistra della finestra, e il 2 B o a paets
pannello di  controllo  Suoni R
dovrebbe apparire sulla destra.) (

5. Scegliere la linguetta
Registrazione in cima al pannello
di controllo Suoni.

6. Sotto alla linguetta Registrazione, I
scegliere Microfono - Codec I
Audio USB come dispositivo (| setoetmuk [} properties |
predefinito. Il Codec Audio USB
rappresenta il microfono.

7. Cliccare sul pulsante Set Default (Imposta predefinito) per confermare Ia
scelta.

8. Scegliere ora la linguetta Riproduzione in cima al pannello di controllo
Suoni.

Pla Recording

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
USB Audio CODEC
Warking

Lok ) [cmel J[ spay |

85



9.

10.
11.

12.
13.

Sotto alla linguetta Riproduzione, scegliere il dispositivo da cui si desidera
che provenga I'audio del computer.

Le uscite audio del
computer poOSsono
apparire come:

f Playback E;dmg ISounds

o

Select a playback device below to modify its settings:

i Speakers
High Definition Audio Device
N-.,_Q__:ﬂarking

Headphones

Altoparlanti -
Dispositivi audio ad
alta definizione

Oppure .'—.{Eryﬁ?mtinn Audio Device
Cuffie - Dispositivi :
audio ad alta WP o Denmtion suo Dev:
definizione viarking
. |
o entrambi, a seconda Bteska e
del’hardware installato ||| | Working
sul vostro computer.
Cliccare sul dispositivo
H H - _—“-..__
Ch? megllq Si adatt_a TR I l
allimpostazione audio —
desiderata e cliccare su o ] [ v
Set Default (Imposta = = =
predefinita).

Nota bene: NON scegliere “Altoparlanti - Codec Audio USB” come
periferica di riproduzione. Codec Audio USB rappresenta il microfono e
pud essere utilizzato unicamente come periferica di registrazione, non
come uscita di riproduzione.

Cliccare su Set Default (Imposta predefinito) per confermare la scelta.

Se possibile, cliccare su Applica, quindi su OK per chiudere il Pannello di
Controllo.

Se possibile, cliccare su Applica, quindi su OK.

Assicurarsi che gli altoparlanti del computer (se non incorporati) siano
collegati all'uscita audio del computer e accesi in modo da poter ascoltare
la registrazione. Se il computer presenta un’uscita cuffie, si possono
utilizzare queste ultime al posto degli altoparlanti.
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CONFIGURAZIONE DI WINDOWS XP PER L’USO CON IL

MICROFONO USB

Chiudere tutti i

programmi aperti sul

et Frogram &ccrss and Defmits
computer. @
. . P VS Wndows Catakog
Sulla parte inferiore sinistra dello g
schermo, selezionare Start. ? i (o
Selezionare Impostazioni e Pannello di N o i
Controllo, .r'g Qpen CficE Document
[E Fregans

=3 nm\.:r«ne:ums

R s
Nella finestra che si apre,

localizzare il pannello di controllo
Suoni e periferiche audio e farvi
doppio clic. (Se non appare
un’opzione chiamata “Suoni e
periferiche  audio”,  scegliere
Passa alla visualizzazione
classica nel pannello a sinistra
della finestra, e il pannello di
controllo  Suoni e periferiche
audio dovrebbe apparire sulla
destra.)

Scegliere la linguetta Voce in
cima al pannello di controllo
Suoni e periferiche audio.

Sotto Riproduzione voce,
scegliere la propria scheda audio
interna come dispositivo
predefinito. Questo varia da

' Sounds and Audio Devices Properties

Vaolume Sounds Audiz Vaica Harawans

Thesa saftings carrnl valume snd zavancad apfinns far tha voics
playback ar recarding devize you sslecied

Vaira plavharck

Voice recording

A

Dt davice
|UsA fudic conee

Teut hardware...

[ ok ][ canes | [ Acey

J

computer a computer, ma non deve essere impostato su “Codec Audio USB,
Modem o Microsoft Sound Mapper”.

7. Sotto Registrazione voce, selezionare Codec audio USB per il dispositivo
predefinito: questo ¢ il giradischi USB.
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10.

11.

12.

13.

Scegliere la linguetta Audio in
cima al pannello di controllo
Suoni e periferiche audio.

Sotto  Riproduzione suoni,
scegliere la propria scheda
audio interna come dispositivo
predefinito. Questo varia da
computer a computer, ma non
deve essere impostato su
“Codec Audio USB, Modem o
Microsoft Sound Mapper”.

Sotto Registrazione suoni,
selezionare Codec audio USB
per il dispositivo predefinito:
questo ¢ il microfono USB.
Selezionare la casella Utilizza
solo periferiche predefinite.
Se possibile, cliccare su
Applica, quindi su OK.
Assicurarsi che gli altoparlanti

Sounds and Audio Devices Properties

Wohime Sounds Augg Woice Hamnchwane

Bour playback
:

ﬂ Cefautdevice:
4

Sagma el C Majer Audic ¥
Wolume Advanced
Sourd recording
Defaul denwce,
USH Audic CODEC hi
MIDI music playback
@ Detaul device:
Microsal G5 Wevelathe SW Syt v
Walume J Abran I
|F_ Usa onby default davicas
| 0K | | Cancel | Apply

del computer (se non incorporati) siano collegati all’'uscita audio del computer
e accesi in modo da poter ascoltare la registrazione. Se il computer presenta
un’uscita cuffie, si possono utilizzare queste ultime al posto degli altoparlanti.
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CONFIGURAZIONE SOFTWARE AUDACITY PER PC

1.

wn

Lanciare Audacity: cliccare su Start sulla parte inferiore sinistra dello
schermo. Selezionare Tutti i programmi, quindi Audacity.

In Audacity, cliccare sul menu Edit (Modifica) in cima alla finestra.
Selezionare Preferences (Opzioni) dal menu Edit (Modifica).

Can't Unda Cri+Z

Can't Redo Carley "j v

Cut adex | 20
Capy Cirl+C
Paste Ctrivv
Trim Ctrle T

Delete Cirl+K
Silence Cirl+L

Split
Duplicate

Select...

Find Zero Crossings

Selection Save

Selection Restore

Move Cursor...

Snap-To...

Preferences...

Figura 1: Selezionare opzioni

Appare la finestra Audacity Preferences (Opzioni Audacity — Figura 2).
Scegliere la linguetta Audio 1/0 sulla parte superiore della finestra
Preferences.

Impostare il Playback Device (Dispositivo di riproduzione) sulla scheda
audio interna. Poiché computer diversi presentano schede audio diverse,
la scelta pud differire dallimmagine seguente (Figura 2). La scelta
corretta, tuttavia, NON & Codec Audio USB, Microsoft Sound Mapper o
Modem.

Impostare il Dispositivo di registrazione su Codec Audio USB. Questo
rappresenta il vostro microfono.

Nota bene: il microfono USB pud apparire con un nome diverso nella
finestra Preferences (Opzioni). Questo dipende dal modello di computer e
dal tipo di sistema operativo. Nel 99% dei casi, il nome conterra “USB”.

Impostare i Channels (Canali) su 2 (Stereo).
Selezionare la casella Software Playthrough.
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10.

scoreneres =

Audio 110 | Guaity | File Formats | Spectrograms | Directories | Interface | Keyboard | Mouse |

~Playback
Device: |Speakef§ (High Definition Audio) -]
~Recarding
Device: |M\cmphcne {USB Audio CODEC ) LI
Channels: |2 (Stereo) =]

I™ Play other tracks while recording new one
Iv Software Playthrough (Play new track while recording i)

Care

Figura 2: Selezionare Dispositivo Audio USB da Opzioni

Sotto Quality (Qualita), impostare il Default Sample Format (Formato
campione predefinito) su 16-bit.

Selezionare OK per salvare le impostazioni e chiudere la finestra
Preferences.

In cima alla finestra principale di Audacity, sulla destra dei pulsanti di
controllo della riproduzione, si trovano i misuratori di ingresso e di uscita
(contrassegnati L e R). Sotto al misuratore di livello delle uscite & presente
un’icona a forma di microfono. Di fianco al microfono & presente una
freccia nera che punta verso il basso. Cliccare su questa freccia e
selezionare Monitor Input (Ingresso monitor). (Se non vengono
visualizzati i misuratori di livello d’ingresso e di uscita, aprire nuovamente
Preferences come indicato in precedenza, selezionare la linguetta
Interface (Interfaccia) e assicurarsi che sia selezionato Enable Mixer
Toolbar.)

L. S "I |
Anslyze Help ]
iy e
i 2 O P E 0 B &
4.0

Horizontal Stereo

Vertical Stereo

Linear
dB

Disable

Ora dovreste essere pronti a registrare.

Queste

impostazioni verranno salvate alluscita. Tuttavia, sara necessario

selezionare Monitor Input (ingresso monitor) dal menu a cascata del misuratore
d’ingressi ogni volta che si lancia Audacity.
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CONFIGURAZIONE DI AUDACITY IN MAC OS 10.4 E
SUCCESSIVI

1. Con il programma di Audacity aperto, cliccare sul menu Audacity posto
sulla parte alta dello schermo.

2. Selezionare Preferences (Opzioni) dal menu Audacity.

3. Sotto la linguetta Audio I/O, impostare la Periferica di riproduzione su
Built-In Audio.

4. Sotto la linguetta Audio 1/0, impostare la Periferica di registrazione su
Codec Audio USB.

5. Sotto la linguetta Audio 1/0, impostare i Canali (Channels) su 2
(Stereo).

6. Selezionare la casella Software Playthrough.

‘050060 Audacity Preferences

(I Audio 1/O ) Quality | File Formats  Spectrograms  Directories | Interface  Keyboard  Mouse -

_Playback )
le@ilt-in Output 3]
e
Recording
Devicel | USB Audio CODEC %)
Channels:{ 2 (Stereo) 3
g —

D Play other tracks while recording new one
: Hardware Playthrough (Play new track while recording it)
([ Software Playthrough (Play new track while recording it

3 Do not medify audio device settings (such as sample rate)

#

7. Sotto Quality (Qualita), impostare il Default Sample Format (Formato
campione predefinito) su 16-bit.
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Queste

000 Audacity Preferences

_[“Audio I/O |-Quality| File Formats | Spectrograms | Directories | Interface | Keyboard | Mouse ).

Default Sample Rate: | 44100 Hz 9‘ 44100

Default Sample Format

Real-time sample rate co

High-gquality sample rate converter: High-quality Sinc l...
Real-time dither: _None 9‘
High=quality dither: _Triangle @

A

Selezionare OK per salvare le impostazioni e chiudere la finestra
Preferences.

In cima alla finestra principale di Audacity, sulla destra dei pulsanti di
controllo della riproduzione, si trovano i misuratori di ingresso e di uscita
(contrassegnati L e R). Sotto al misuratore di livello delle uscite & presente
un’icona a forma di microfono. Di fianco al microfono & presente una
freccia nera che punta verso il basso. Cliccare su questa freccia e
selezionare Monitor Input (Ingresso monitor). (Se non vengono
visualizzati i misuratori di livello d’ingresso e di uscita, aprire nuovamente
Preferences come indicato in precedenza, selezionare la linguetta
Interface (Interfaccia) e assicurarsi che sia selezionato Enable Mixer
Toolbar.)

L @ Audacity File Edit View Project Generate Effect Analyze Help

LS - - sy

= ; . =1 5 i0g E

| caliETAT. T 1

[oelx] L2 1O (W8] (M) G e sarlmimen] [
.| 4.0 Horizontal Stereo o

Vertical Stereo

Linear
dB

Monitor input

impostazioni verranno salvate all'uscita. Tuttavia, sara necessario

selezionare Monitor Input (ingresso monitor) dal menu a cascata del misuratore
d’'ingressi ogni volta che si lancia Audacity.
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Altre impostazioni importanti Macintosh:

Abbiamo impostato distinte opzioni di riproduzione e registrazione in Audacity, ma
il Mac presenta a sua volta specifiche impostazioni di riproduzione e registrazione
audio. Quando il microfono viene collegato per la prima volta, il Macintosh spesso
selezionera il “Codec Audio USB” come ingresso e uscita audio dell'intero sistema.
Poiché il microfono non € dotato di altoparlanti, 'audio non verra sentito dagli altri
programmi, a meno che non si dica al Mac di non utilizzare il microfono come
dispositivo di uscita.

Ecco come modificare queste impostazioni in modo che la scheda audio interna
venga sempre utilizzata per la riproduzione, che il microfono sia collegato o meno
tramite USB:

Utility Audio Midi Setup:

1. Aprire il Finder.
2. Aprire la cartella Applicazioni.
3. Nella cartella Applicazioni, aprire la cartella Utility.
4. Nella cartella Utility, aprire Audio MIDI Setup.
noo [ tilities (-
I .. - 1 £3 m -u.- a, h
‘i% % Preview = B Activity Manitor M) ¥ Preview:
* Nitwmik [ QuickBooks NUE [ %5 Adobe Updater |
1o i i lities L
I RY ) QuickTime Player |4 Adobe Uti |
" BAD LA |.* Reason e = AirPort Admin Utility |
[l Roxio Toast Lite 6.0.7L = | ! AirPort Setup Assistant ||
E Desktop @ safari - Appte Toops-bailil |
A & sherlock | = Audio MIDI Setup :
TechSupportMBP || s co\n ek bro Batch Monito |
Stickies «» Bluetooth File Exchange |
= { Abplications 1 Swffit 10.0 [ ; Boot Camp Assistant ) Name Audio MIDI Setup
L5 SysEx Librarian Colorsyne Utility | Kind Application
|} Documents e . B Console et Size 5.9 MB on disk
2 I & DigitalColor Meter Created 1/14/06 2:11
: 7 Textedit g ol el
h Movies e ) &1 Directory Access Modified 2/14/06 2:24
& Music & Transmit & Disk Utility Last opened '{;l;ésr':ﬂmf an
[Bg uniQuest f... EWI40005 K Grab Version 2.1.1
— Pictures MPD24 # Grapher
= (ﬁi Utilities ¢ & installer - More info...
- k1ops . [F iPod Software Updater  +
|| [J windows Media Player = o L4 Java [ i
= 1 of 31 selected, 12.04 GE ..'I't.lﬂ.lble %
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5. In Audio MIDI Setup, sotto Audio Devices (dispositivi audio), impostare:
Default Input (Ingresso predefinito) su Codec Audio USB.
Default Output (Uscita predefinita) su Built-in Audio o Built-in  Output
System Output (Uscita di sistema) su Built-in Audio o Built-in  Output

066 Audio MIDI Setup |
~ | Audio Devices | MIDI Devices | — =
System
Default Input: :@ Default Output:

Jabra BT135

Clock Source: Default t1 | Configure Speakers
Audio Input Audio Output
Master Stream ) — Master Stream B
Source Default 5 Source: | Default )
Format: |44100.0Hz =) 2ch-16bit =) Forma: 441000z 7] [2ch-16bic %)
Ch | Volume Slider Value dB  Mute Thru Ch Volume Slider Value  dB  Mute
M & nfa nla Mo nfa| nfa O
1 & onl el @ B 1 @ 100 000
2 & nia | nia 2 e—— 10 000

&4

Ora, programmi diversi da Audacity si serviranno unicamente della scheda audio
interna come uscita audio.
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REGISTRAZIONE SU COMPUTER

1. Premere il tasto Record

2. Parlare al microfono.

3. Alzare il VOL sul microfono fino a quando non si ottiene una buona lettura
del segnale da parte di Audacity. Assicurarsi di non raggiungere l'area
rossa dei misuratori di livello e di non “clippare” il segnale.

4. Sullo schermo si vedra I'onda audio durante la registrazione. Si sentira
l'audio provenire dall’'uscita della scheda audio del computer.

Manca [I'Audio? - Tornare al menu °‘preference” e assicurarsi che
“Software Playthrough” sia stato selezionato e che il volume degli
altoparlanti del computer sia acceso. Vedi la risoluzione di problemi alla
fine del manuale per ulteriore aiuto.

5. Una volta terminata la registrazione, premere Stop

6. PROCEDERE ORA AL SALVATAGGIO DEL FILE cllccando su ‘File’ ->
‘Save Project’ (salva progetto). Selezionare la destinazione e il nome del
file per il progetto e cliccare su ‘Save’ (salva).

7. |l processo di registrazione & completo.
& Audacity [BEX]
ﬁ‘f—zf}z ) ®) @) A N [ o o [ m[amn] »[c] 2]A2]2)
Plex J / / J J /

30 20 10 60 10 20 30 &0 & &0 70 &0 90 0 0 20 $0 o 60 60 6 60 o 20 20 20 %0 0 %0 20 270 0 mof

Stereo, €41007%z]
2t foat o8
uute | sob || g
© 05
L R
0s
00
05
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REGOLAZIONE DEL LIVELLO AUDIO (OPZIONALE)

1. Selezionare lintera registrazione scegliendo “Edit’, quindi “Select...”,
quindi cliccare su “All” (tutti). Si pud anche utilizzare Ctrl+A su un PC o
APPLE+A su un Macintosh per selezionare tutto rapidamente.

£3 Audacity

File | Edit View Project Generate Effect Analyze Help

E I Undo Delete Cctl+z ‘,)
r: LA | SRS

-3.0 2.0 30 4.0 5.0 6.0 7.0 8.0|
X2

St

32

o

L

Selection Save
Selection Restore

2. Selezionare il menu “Effect” e scegliere I'effetto desiderato.
a. Vi sono vari tipi di effetti descritti ulteriormente nella sezione di
aiuto del software oltre che in rete.

b. “Normalize” (normalizzare) va usato per ottenere il giusto volume
della registrazione.

Mﬂ Audacity

Normalize H
G i,

Change Speed Nomalize by Dominic Mazzoni

Change Tempo,

" ¥ Momalize maximum amplitude to -3 dB

Preview Cancel | OK I

Reverse
Wiahwah,

Cross Fade In

Hard Limiter
High Pass Fiter.
Low PassFilter...
SCH..

Tremolo.
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ESPORTARE

Questo paragrafo spiega come esportare in formato WAV per masterizzare un CD.
Si pud anche scegliere di convertire i file in MP3 servendosi di un software di terzi
scaricato da internet. Fare riferimento alla

sezione di aiuto del software per ulteriori = Ihudacity
informazioni. FlE8 Edie Wiew Project Generate Effect

Tdew Ctrl+n
B . f : Cpen. .. Chrl+0
1. Una volta terminato di registrare e di
o . . Close Chrl-+e
modificare la  sessione, bisogna 5ave Project .
esportare I'audio sul disco rigido. Save Praject As...
Recent Files. .. »

Se si desidera esportare in formato
MP3, potrebbe essere necessario
scaricare un codec MP3 da Internet:
molti sono gratuiti e ampiamente Export As MF3...
disponibili.

. Export As Ogg Vorbis, ..
E inoltre da notare che se si registra

allo scopo del podcast, sara necessario
esportare la sessione sotto forma di file Export Multiple...

MP3. Page Setup. ..
Print...
2. Selezionare il menu “File”, quindi :
“Export As WAV...” (esporta come Bt
WAV...).

3. Infine, nominare la sessione e selezionare la cartella di destinazione per il
file

ASCOLTARE ED ESPORTARE IN WAV/MP3

Per ascoltare il proprio audio digitalizzato, sara necessario un dispositivo per la
riproduzione di file WAV. Vi sono molte applicazioni incluse nei sistemi operativi,
oltre che in rete da scaricare gratuitamente. Si pud anche utilizzare un normale
software per la masterizzazione di CD audio per masterizzare i file WAV su CD.

Vi sono molte applicazioni software gratuite per riprodurre, masterizzare o
convertire i file WAV in MP3. Una volta in formato MP3, il file pud essere inserito in
qualsiasi dispositivo digitale portatile compatibile MP3.

Come gia detto, se si registra per il podcast, sara necessario esportare la sessione
in formato MP3, oppure convertire il file WAV esportato in MP3. Il motivo & che i file
MP3 sono decisamente piu piccoli dei file WAV e dunque piu adatti alla
trasmissione e allo streaming in Internet. In rete sono disponibili molti codec MP3:
molti sono gratuiti e di facile accesso.
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CARICARE IL PODCAST

Come parte del Kit per il Podcasting, lon Audio mette a disposizione 30 giorni di
hosting gratuito dei tuoi podcast tramite Cyberears.com. Una volta finito di
registrare e salvato la sessione come file mp3, dovrete caricarlo sul nostro sito
apposito che ospitera e promuovera i vostri podcast con i migliori siti del settore.

ATTIVAZIONE DEL CONTO:

1. Recarsi alla pagina www.alesispodcast.com: questo ¢ il sito che ¢ stato
creato appositamente per aiutarvi a promuovere i vostri podcast.

2. Cliccare su Register (registra) per creare un conto utente. Il procedimento
di registrazione fornira un ID per il login e una password in modo da poter
gestire i file audio che sono stati caricati.

3. Vi sara richiesto di inserire alcune informazioni. Una volta inserite,
digitare un ID e una password che desiderate utilizzare con questo conto.
Quindi cliccare su Save & Next (salva e prosegui).

4. Allindirizzo fornito verra inviata un’e-mail da service@cyberears.com
con le informazioni di registrazione. Dovrete aprire I'e-mail e sbloccare il
conto Cyber Ears appena creato. Basta cliccare sul link contenuto nell’e-
mail.

5. Ora siete pronti a caricare i vostri podcast!

Suggerimento: una volta collegati, navigare nei tutorial disponibili in
materia di Podcasting. Questi tutorial spiegano come servirsi appieno
del sito e come trarre il massimo dalla propria esperienza di podcasting.
Cliccare su Tutorials.

CARICAMENTO:

1. Una volta attivato il conto servendosi del link fornito nell’e-mail ricevuta,
recarsi alla pagina www.cyberears.com ed effettuare il log in servendosi
dell’lD e della password create.

2. Dopo essersi collegati a Cyberears, si viene trasportati nella sezione My
Audio. Qui & dove verranno caricati e gestiti i podcast. Inoltre sono fornite
altre funzioni di assistenza nella gestione delle statistiche di scaricamento
dei podcast, ecc.

3. Quindi cliccare su Upload per caricare i file audio.

4. Verra chiesto “What type of audio is it?”("Di che tipo di audio si tratta?") —
poiché si sta caricando un file audio parte di un Podcast, scegliere
Podcast. Altrimenti, scegliere un’altra opzione. Quindi cliccare su Next.

5. Cliccare su Create per creare un nuovo podcast.
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Suggerimento: i vostri file audio non sono Podcast. Sono episodi di
un Podcast, quindi se non e stato ancora creato un Podcast, non e
possibile caricare i file audio fino a quando cido non viene fatto.
Cliccando su Create, si crea una voce del Podcast con tutte le
informazioni necessarie alla registrazione sui motori di ricerca. Una
volta creato, bastera allegare il file audio al Podcast. Poiché un
Podcast presenta tipicamente numerosi episodi, i nuovi file audio
successivi che vengono creati possono essere facilmente caricati e
associati al Podcast.

Vi verra richiesto di inserire informazioni che comprendono il titolo,
l'autore, una descrizione e la categoria del vostro podcast. A scelta si pud
anche caricare un’immagine fotografica dell’host, oppure della grafica sul
proprio Podcast. Questa immagine verra inclusa nei registri di ricerca del
Podcast. Completare queste informazioni e cliccare su Save & Next.

Nella pagina successiva vengono fornite informazioni su come
promuovere direttamente il proprio Podcast. Inoltre, si pud scegliere di
fare in modo che Cyberears.com registri il Podcast con numerosi registri
di Podcast. Scegliere i registri a cui si desidera che il Podcast venga
automaticamente sottoposto e una volta fatto, cliccare su Save & Next..

Nota: i registri sono database che contengono informazioni
sull'ubicazione del podcast sul web, descrizioni e cosi via. | registri
lavorano un po’ come i motori di ricerca di Internet (es. Google.com).
Non contengono i file audio, si limitano a registrare i vostri Podcast in
modo che altri vi possano trovare. Questi registri vengono verificati
da programmi chiamati aggregatori (ad esempio iTunes), che
aggiornano i loro elenchi di podcast e li rendono disponibili agli
ascoltatori del programma. Se un ascoltatore é interessato ad un
qualsiasi podcast, vi si pud ‘“sottoscrivere”, facendo in modo che
l'aggregatore cerchi periodicamente nuovi episodi di quel Podcast. Di
solito i programmi aggregatori verificano i registri circa una volta
all’ora.

Ora si puo scegliere il file che si desidera caricare. Cliccare su File |
Select file(s) nella applet sullo schermo.

Trovare 'mp3 registrato con Audacity e cliccare su Open..

L'ultima fase consiste nella descrizione dell’episodio. Digitare il nome del
fle ed una descrizione e cliccare su Save & End.
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Suggerimento: i file MP3 contengono informazioni (chiamate tag ID3)
che descrivono il file audio creato. Queste includono dati quali Artista,
Nome della traccia, Album, ecc. Queste informazioni vengono aggiornate
automaticamente da Cyberears.com in modo tale che ogni persona che
scarichi il file audio riceva le informazioni in esso contenute coerenti con
le informazioni sul Podcast da voi inserite.

Ed ecco fatto! Avete pubblicato con successo il vostro podcast. Ora
ascoltatori di tutto il mondo possono guardarlo e sottoscriverlo, se
desiderano.

Suggerimento: assicurarsi che il podcast sia stato caricato e
registrato in maniera appropriata servendosi di un programma
aggregatore quale iTunes per trovarlo. Ricordate, tuttavia, che
determinati aggregatori potrebbero non cercare in determinati registri.
Ecco perché é bene familiarizzarsi con i diversi registri di podcast e
con i diversi aggregatori presenti in rete, in modo che i propri Podcast
raggiungano un pubblico piti ampio possibile. Bisogna inoltre ricordare
che i registri impiegano del tempo per aggiornare gli elenchi di nuovi
Podcast.  Registri quali iTunes potrebbero facilmente impiegare
settimane prima di aggiungere il vostro Podcast ai loro elenchi. Di
solito viene inviata un’e-mail in cui si annuncia che stanno valutando il
vostro Podcast per verificare se é accettabile prima di aggiungerio.
Ogni registro presenta le proprie procedure specifiche, che cambiano
regolarmente. Assicuratevi di prendere conoscenza delle varie linee
guida in modo da sapere quando vi potete aspettare di vedere il vostro
spettacolo appatrire nei loro elenchi.

Suggerimento: Cyberears.com offre un conto gratuito di 30 giorni in
aggiunta al vostro Kit Podcasting lon Audio. Al termine di questo
periodo di 30 giorni, verra ricevuta una notifica da parte di
Cyberears.com che vi permette di acquistare un’iscrizione direttamente
con loro e di estendere il vostro hosting per il periodo in cui é attiva la
sottoscrizione. Vi sono diversi livelli di servizi di sottoscrizione
disponibili. Recarsi alla pagina www.cyberears.com per maggiori
informazioni sulle possibilita di sottoscrizione.
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RISOLUZIONE DI PROBLEMI

Prima di restituire il prodotto, contattare lon Audio o il rivenditore.
Vedi la guida di sicurezza per maggiori informazioni.

« NESSUN SUONO:

o Se non si ottengono suoni nell’applicazione software, tornare alle preferenze
come illustrato in precedenza e assicurarsi di aver selezionato I'ingresso USB
per il dispositivo di registrazione.

o Qualora non si sentisse I'audio, ma si vedesse 'onda sullo schermo, aprire le
Opzioni e assicurarsi che la periferica di riproduzione sia impostata sulla
scheda audio interna del computer (se si ascolta tramite il computer) oppure
su “USB Audio Codec” (se si ascolta tramite il jack cuffie sul microfono
stesso).

o Ciclo di alimentazione: chiudere Audacity e scollegare il cavo USB. Inserire
quindi il cavo USB e riaprire Audacity.

o Verificare che il controllo VOL sul microfono USB sia impostato su un livello
accettabile.

o Verificare lo stato del cursore di Audacity per assicurarsi che si trovi a pieno
volume, all’estrema destra, come illustrato nella figura sottostante:

e SCARSA QUALITA SONORA:

o Se un suono registrato risulta distorto o alterato durante la riproduzione,
potrebbe essere necessario regolare il volume d’ingresso in Audacity.
Provare a spostare il cursore Input Level in Audacity verso sinistra per
abbassare il volume d’ingresso. Si pud utilizzare l'effetto “normalize” come
descritto in precedenza per riportare il volume a livello normale dopo la
registrazione.

o Se si verificano suoni strani provenienti dalla registrazione, provare a chiudere
tutti i programmi, riavviare il computer e lanciare solo Audacity durante la
registrazione.



SPECIFICATIONS:

capsule pattern: cardioid
sensitivity: -65+/-5dB @ 1k Hz; 3.0V, 680 ohm
frequency response: 50 - 18K Hz
S/N ratio: more than 59dB
USB power: 5.0V

CONTACT:

e-mail: support@ion-audio.com
tel: (U.S.) 401.658.3743
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